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RESUMO

Esta pesquisa surgiu da observagdo do professor/pesquisador sobre o ensino de
guimica em algumas escolas durante o estdgio supervisionado do curso de
Licenciatura em Quimica da UNIFAP. O objetivo € analisar os impactos da Trilha
Quimica Periodica como ferramenta auxiliar na aprendizagem de quimica. A
intervencao didatico-metodoldgica consistiu na adaptacao e aplicacdo do jogo Trilha
Quimica Periddica para 24 alunos do Ensino Médio de uma escola estadual localizada
no municipio de Porto Grande, Amapa. Os dados foram coletados por meio de um
guestionario estruturado aplicado durante a intervencao pedagogica. Os resultados
mostraram que o método tradicional e os conteddos complexos desestimulam e
desinteressam o0s alunos pela ciéncia, e que o jogo tem um potencial educacional,
mas precisa ser articulado com outras praticas pedagogicas. Conclui-se que 0 jogo
Trilha Quimica Periédica foi uma alternativa didatica eficaz para melhorar o ensino e a
aprendizagemem quimica na amostra estudada, podendo ser adaptado para outros

conteudos e niveis de ensino

Palavras-chave: Jogos. Metodologias Ativas. Tabela Periddica.



ABSTRACT

This research arose from the teacher/researcher's observation of chemistry teaching
in some schools during the supervised internship of the Chemistry Degree course at
UNIFAP. The objective is to analyze the impacts of the Periodic Chemistry Trail as an
auxiliary tool in learning chemistry. The didactic-methodological intervention
consisted of adapting and applying the Trilha Quimica Periddica game to 24 high
school students from a state school located in the municipality of Porto Grande,
Amapa. Data were collected through a structured questionnaire applied during the
pedagogical intervention. The results showed that the traditional method and
complex content discourage and disinterest students in science, and that the game
has educational potential, but needs to be articulated with other pedagogical
practices. It is concluded that the Trilha Quimica Periédica game was an effective
didactic alternative to improve teaching and learning in chemistry in the sample

studied, and can be adapted to other contents and teaching levels

Keywords: Games. Chemistry teaching. Active Methodologies. Periodic Table.
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1 INTRODUCAO

As ciéncias da natureza, composta pelas areas como fisica, quimica, biologia
e matematica, encontram-se constantemente presentes em nosso meio. Construir o
saber acerca destas areas do conhecimento em sala de aula requer o uso néo
somente do método nédo tradicionais, mas também de novas metodologias ativas, que
ajudem o aluno a ter o estimulo e o prazer em aprender, além de ajuda-lo a ser o
protagonista na construgcdo do conhecimento.

A origem desta pesquisa comecou a partir de observacdes realizadas nas
intervencdes de estagio na area da Quimica. Destaca-se alguns pontos
identificados, como: falta de participacdo durante a aula, conversas paralelas,
dificuldades na assimilacdo do conteudo e resolucdo dos exercicios. Outro ponto a
ser destacavel e fundamental para a motivacdo desta pesquisa € em relacdo as
metodologias utilizadas pelos professores, no qual todos faziam o uso somente do
método tradicional, fator este contribuinte para o desestimulo e o desinteresse dos
educandos pela disciplina.

A quimica é uma ciéncia tedrica, mas também experimental. Esta teoria precisa
estar associada com uma metodologia que desperte no aluno a curiosidade, o
interesse, o prazer em aprender, em estimula-lo a ser o protagonista em sala de aula.
O ludico, na utilizacdo de um jogo € uma opc¢ao de ferramenta auxiliar que o professor
pode trabalhar em sala de aula, pois além de se utilizar de materiais de baixo custo,
promove a dinamica do trabalho em grupo, o ensino-aprendizagem, a curiosidade,
dentre outros pontos importantes.

Desta forma, esta pesquisa tem como tema: O uso de jogos ludicos como
ferramenta auxiliar potencializa o processo ensino-aprendizagem de Quimica para
alunos do ensino médio. Assim, esta ancorada na seguinte problematica: Quais as
contribuicdes do uso de jogos como ferramenta auxiliar no ensino de quimica para
alunos da 3° série do ensino médio? O estudo levantou a seguinte hipotese: o uso do
jogo ludico Trilha Quimica Periddica pode ser empregado como ferramenta auxiliar
para o ensino e a aprendizagem em Quimica.

Desta forma, objetivo geral desse estudo € analisar os impactos do uso do jogo
ladico Trilha Quimica Periddica como ferramenta auxiliar, visando a promocao da
aprendizagem de Quimica. Sao objetivos especificos: Verificar o conhecimento prévio
dos alunos sobre a tabela periddica; construir e aplicar o jogo Trilha Quimica Periddica
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tratando dos conteddos sobre a tabela periddica ja visto pelos alunos nas séries
anteriores; avaliar a eficacia do jogo didatico como metodologia favorecedora da
consolidagéo da aprendizagem na perspectiva do aluno.

A escola de aplicacdo da pesquisa pertencente ao Sistema Estadual de
Ensino, localizada na zona urbana do municipio de Porto Grande. Os sujeitos
participantes destapesquisa foram alunos do 3° ano do ensino médio. A metodologia
inicialmente adotada neste estudo foi uma pesquisa bibliogréfica, iniciando com
analise de alguns artigos relacionados ao uso de jogos didaticos no ensino de
guimica e intervencdo didatico-metodolégica. Em seguida, a busca pelo jogo, sua
confeccdo e aplicacdo em sala de aula. Adotou-se uma abordagem de natureza
gualitativa, de carater exploratério.

Esta pesquisa € relevante, pois 0 ensino de quimica, segundo Borges et al.
(2017) é baseado na memoiizacdo e na iepeticdo de conceitos e piocedimentos,
concentrando-se na repeticdo de nomes e memorizagcao de férmulas e calculos, sem
levai em conta a aplicacao piatica e o contexto dos alunos. Neste sentido, buscar
métodos pedagdgicos que auxiliem no ensino-aprendizagem € muito relevante, como
no caso do ludico a partir dos jogos. Ferreira, Nascimento e Pitta (2018) também
pontuam sobre a utilizagcdo dos jogos de que “[..] como instrumentos pedagdgicos
pode contribuir para uma presenca efetiva dos estudantes nas aulas, fazendo com
gue 0s mesmos assumam um papel ativo sobre seu aprendizado.”

Esta pesquisa pode contribuir, também, como incentivo para que docentes
usufruam destes meios pedagodgicos para eficiéncia da aprendizagem. Assim 0 jogo
“Trilha Quimica Periodica” torna-se uma opgao cientificamente embasada para ser
empregada em sala de aula.

O conteudo escolhido foi a tabela periddica e desenvolvido em um total de 4
horas com duracdo de 50 minutos cada aula, no qual as duas primeiras realizou-se
uma revisdo do conteudo, com propoésito de verificar 0 conhecimento prévio dos
alunos através de um questionario preliminar e asduas aulas finais foram usadas
para a aplicagdo do jogo “Trilha Quimica Periddica”. Os dados coletados foram
comparados paraelucidar o processo de ensino e a aprendizagem da abordagem

metodoldgica empregada.
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Os resultados indicaram que o jogo ladico trilha Quimica Peridédica somado
com o médoto tradicional se revelou uma alternativa importante para potencializar o

ensino e a aprendizagem em quimica, podendo ser adaptado para outros conteddos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 O ENSINO DE QUIMICA

O ensino de quimica vem se reinventando cada vez mais nos ultimos tempos,
com os avangos tecnoldgicos e metodologias que as incluem em sala de aula sao
uma rica ferramenta tanto para a pratica docente, quanto para o aprendizado do
alunado.

Neste Sentido, € importante frisar que a relagcdo da quimica com a realidade
dos alunos é primordial para a compreensao da quimica aliando a uma abordagem
lGdica e interativa, se torna prazeroso e mais eficaz. As metodologias ludicas € uma
abordagem para todos os publicos, pois uma vez que, desafia, instiga as participacdes
de maneira atrativa desperta o sentimento de simpatia pela disciplina considerada por
vezes dificil e enfadonha tornando-se interessante e com melhores resultados no
aprendizado (FALKEMBACH, 2006). “A quimica é uma Ciéncia vital para a melhoria
da qualidade de vida do ser humano” (DA SILVA, 2011, p. 7). Quando dialogada com
metodologias alternada em aulas tradicionais e metodologias atraentes a recepc¢ao do
conteudo transforma-se em um ensino de quimica mais agradavel.

Discutiremos neste tdpico sobre as relacdes e praticas de ensino, em destaque
as praticas do ensino de quimica no fazer docente e aprendizados para construcao
significativa de assuntos especificos, como por exemplo, a tabela perioddica utilizando-
se de metodologia ludica para a relacao na pratica dos assuntos tedéricos estudados
nas aulas tradicionais. Para Paulo Freire (1996), aprender € uma troca em constante
movimento entre professor e aluno e esse elo deve-se ser fortalecido por uma relacao
de convivéncia e valorizacdo de saberes.

Segundo Freire, as aulas devem ser as mais impactantes na aprendizagemde
maneira a estimular que os alunos aprendam e exercam seus direitos e deveres
cidadaos, ou seja, um ensino dinamico, no qual os educadores precisam conhecer o
mundo dos educandos. E necessério ter técnicas de comunicacdes com o0s
educandos de maneira a envolvé-los nas aulas. No ensino de quimica essas técnicas
de comunicagdo com os alunos séo favoraveis, pois os envolvendo em um ensino
dindmico e ativo eles se reconhecem como protagonistas e construtores dos saberes
gue estdo sendo trabalhados nas aulas.

Entender que as relagcdes de conhecimento € um exercicio permanente e

dialégico, fundamental para as aulas de quimica, uma vez que, ao respeitar 0s
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conhecimentos e construgcdes de saberes que 0s alunos ja possuem em uma
convivéncia aberta e respeitosa, de tal maneira que ndo se caia nas armadilhas da
desumanizacédo, adestramento educacional, de que o autor Paulo Freire comenta de
em sua obra de “que as coisas devem ser assim mesmo” por isso ndo esta justificado
a ocorréncia de aulas de quimica sejam enfadonha, ndo levando em conta os
conhecimentos que os alunos carregam, essas atitudes vem sendo desconstruidas
devido as aulas que pontuem nas relagdes educativas esse exercicio permanente
dialégico nas préaticas de ensino (SILVA, 2011).

Utilizando-se de métodos que proporcione a participacdo de todos os alunos

em sala de aula s&o desafios par o ensinar, pois para Freire o ensinar sao:

Esses que-fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino
continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago. Pesquiso para constatar, constatando,
intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que
ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade. (Freire, 1996, p. 16).

A conduta do educador se consolida na sua pratica enquanto pesquisa e
anuncia para o outro e se educa enquanto mediador do conhecimento, o processo de
busca para o aprimoramento de metodologias € muito importante para que a quimica
enguanto disciplina e campo de conhecimento consiga ser prazeroso e eficaz (SILVA,
2011). Nessa perspectiva, também os alunos demonstram curiosidade a respeito dos
assuntos em questao. E por isso também que o sentido de ensinar para o pesquisador

€ mencionado que o:

[...] sentido que ensinar ndo é transferir conhecimentos, conteddos nem forrar
€ acgdo pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um corpo
indeciso e acomodado. Nao ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam
e seus sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a
condicdo de objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem
aprende ensina ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém.
(FREIRE, 1996, p.13)

Entende-se que para o0 ensino de quimica a aprendizagem oportuniza o
processo de um ensino organico tanto da pratica docente com estratégias a melhor
desenvolver o aprendizado dos alunos e potencializar com que a quimica seja mais
aprazivel para eles com recursos variados e ludicos (SOARES; COSTA GARCEZ,
2017).
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2.2 LUDICO

A palavra “ludico” de acordo com Roloff (2010) tem “[...] origem do latim “ludus”
gue significa jogo, divertimento, relativo a brinquedo, escola.” Tem por objetivo brincar,
jogar e se divertir, o jogo tem também uma funcdo de aprendizagem ao individuo
sobre: seus saberes, conhecimentos de mundo de varios campos de conhecimento
e de maneira especifica (SANT'ANA; NASCIMENTO, 2011). Ao longo da histéria da
humanidade, o ato de jogar esteve presente, as atividades Iudicas ou jogos é capaz
de estimular o aprendizado e brincando e aprendendo sobre determinada tematica
nas diversas areas das exatas como matematica, fisica e quimica sao 6timas aliadas

para fortalecimento de aprendizado de conceitos e até mesmo formulas.

[...] ha relatos de que o ato de brincar era desenvolvido por toda a familia, até
guando os pais ensinavam os oficios para seus filhos. Destacamos que para
cada época e sociedade a concep¢do sobre educagdo sempre teve um
entendimento diferenciado, logo o uso do lddico seguiu tal concepgéo. Os
povos primitivos davam a educagéo fisica uma importancia muito grande e
davam total liberdade para as criangcas aproveitarem o exercicio dos jogos
naturais, possibilitando assim que esses pudessem influenciar positivamente
a educacdo de suas criancas. (SANT'ANNA; NASCIMENTO, 2011)

Na historia do Brasil, o ludico esteve nas comunidades indigenas no partilhar
de vivéncias em diferentes situacdes e idades as atividades e brincadeiras coletivas
gue foram introduzidas no ensino de maneira geral, como por exemplo, cabo de
guerra, peteca entre outras brincadeiras indigenas ludicas que em comunidade
compreendem os beneficios de aprender brincando em interacdo com outras pessoas.
Esteve presente também no periodo jesuitico, no qual o0s missionarios
adequavam a linguagem de maneira ludica e buscando a realidade dos indigenas para
compreenderem 0s ensinamentos cristdos, aqui pontuamos o processo do docente
em buscar mecanismos atrativos e capazes de envolver na aprendizagem, é certo que
0 processo de catequizar os indigenas era uma forma de controle social e com
interesses econdmicos e politicos, no entanto, destacamos a metodologia que se
utilizada contextualizada pode alcancar bons resultados educativos. (SANT'ANNA
NASCIMENTO, 2011)

De acordo com as teorias de Vygotsky o ser humano € capaz de desenvolver
por meio do aprendizado seja de maneira direta ou indireta das relacbes e
interferéncias com outros seres humanos os estimulos e desafios para conquistas de

niveis, entendendo significados entre outros objetivos que 0s jogos possuem €
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possivel recriar 0 que o autor nomeia de zona de desenvolvimento proximal (ZDP),
da qual Vigotsky explana que o ser humano realiza um nivel de amadurecimento
real que ele chama de ZDR, na qual o ser humano consegue executar tarefas
independentes. O ludico em aulas de quimica mediada pelo professor, a partir da
ZDP pode proporcionar alteracbes na estrutura cognitiva recriando e fixando
conceitos, pois ocorre impactos positivos em relacéo as atividades desafiadoras, com
etapas que estimulam a curiosidade para saber qual serd o proximo passo, se irdo
acertar, se é facil ou dificil, se conheciam ou néo o assunto (VIGOSTSKY, 1989 apud
RODRIGUES; DA SILVA; SILVA, 2021).

Portanto, considerou-se o ludico como uma oOtima ferramenta nesta pratica e
independentemente da etapa de idade, aprender brincando é eficaz e confirma-se ao
longo da histéria, e ndo ha razéo para nao utilizar esta metodologia no ensino de

guimica, pois:

[...]Jos alunos devem estar inseridos num contexto que propicie a inter-relagéo
de dois componentes bésicos: o contexto social e a informac&o quimica, ou
seja, para o aluno ndo basta compreender quimica, é necessario que ele
entenda melhor a sociedade em que esta inserido, pelo viés desta disciplina.
(PAULETTI, 2017, p.100)

Ou seja, desconstruindo a percepcédo de que o ensino de quimica € enfadonho
ou dificil de compreender, uma vez que esta associada as necessidades vitais do ser
humano, é uma ciéncia essencial e quando contextualizada com aulas ludicas e
metodologias dialégicas para que os alunos se sintam familiarizados com tdo

importante disciplina.

2.3 JOGO COMO FERRAMENTA AUXILIAR NO ENSINO DE QUIMICA

Diversos estudos tém contribuido para mostrar a importancia do uso dos jogos
ladico, em especifico na area da quimica, no qual sera destacado alguns. Moreira et
al. (2012), aplicaram um jogo ladico (bingo quimico) em uma turma da 22 série do
Ensino Médio Técnico Integrado em Biocombustiveis do IFRN/Apodi, a partir dos
resultados obtidos, concluiram que o jogo foi fundamental para que os alunos
aperfeicoassem e construissem o saber em relacdo ao conteddo “férmulas e
nomenclatura dos compostos”, trabalhado de forma divertida e prazerosa. E os
proprios autores enfatizam também que o uso de jogos ndo substitui qualquer outra

metodologia, mas é um auxilio, principalmente para os métodos tradicionais.
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Oliveira et al. (2015), aplicaram um jogo por nome “Banco Quimico”, baseado
no jogo de tabuleiro “Banco Mobiliario”, em uma turma de 30 alunos do 2° ano do
ensino médio de uma escola da rede publica. Concluiram de acordo com os resultados
obtidos que o jogo despertou a atencdo dos alunos e os aproximou-os do professor,
guebrando o receio entre ambas e a rotina de aulas tradicionais, além da diverséo e
facilidade na fixacdo do conteudo, também contribuiu para que os alunos se
movimentassem em sala de aula.

Silva et al. (2014), empregaram dois jogos ludicos (bingo quimico e passa e
repassa quimico), em uma turma de 3° ano do ensino médio de uma escola publica
da cidade de Bezerros, Estado do Pernambuco, e de acordo com os resultados
obtidos concluiram que a utilizacdo dos jogos ludicos como ferramenta auxiliar
possibilitou identificar um maior interesse e motivacao dos alunos pelo aprendizado
de Quimica, facilitando também uma melhor compreenséo em relacéo a organizacao
da Tabela Periddica, como a nomenclatura, simbologia dos elementos e suas
aplicacdes no cotidiano.

Oka et al. (2020), usaram um jogo de domind baseado no tradicional doming,
em turmas do primeiro ano do ensino médio de uma instituicdo de ensino da rede
estadual. De acordo com os resultados obtidos, concluiram que os alunos
conseguiram associar o saber cientifico-escolar com jogo, além de ajuda-los a superar
dificuldades em relacdo ao conteudo e o interesse pela atividade proposta. O jogo
contribuiu também na motivagéo e a curiosidade pela ciéncia quimica

Queiroz (2013), demonstrou a aplicacéo de trés jogos ludicos (trilha periddica,
jogo da memodria e baralho), em uma turma do 2° ano do Ensino Médio da Escola
Estadual Edson Corréa, localizada em Caucaia, Estado do Ceara, e de acordo com
os resultados obtidos chegou a conclusdo de que os jogos utilizados contribuiram para
facilitar o aprendizado dos alunos, além de estimular a criatividade, o enriguecimento
de conteudos quimicos e o trabalho em equipe.

O jogo “trilha quimica periodica” tém por finalidade potencializar o ensino de
guimica em sala de aula, ndo substituindo o ensino tradicional, mas uma ferramenta
gue auxilie neste tipo de ensino. O jogo € composto de uma trilha na forma ampliada
e de perguntas, contendo niveis (facil, médio e dificil). Divide-se a turma em equipes,
identificadas por uma cor e escolhe-se um representante de cada equipe que ira
percorrer pela trilha. Através de sorteio, iniciara o jogo, onde a primeira equipe escolhe

0 nivel da pergunta para responder. Se respondida correta uma pergunta de nivel facil
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avanca 1 casa, se for nivel médio avanca 2 casas ou se for de nivel dificil avanca 3
casas. Se errar a pergunta (nivel facil e médio) continua na mesma casa e no nivel
dificil se errar cumpre um desafio escolhido pelo organizador. Vence a equipe que
chegar no fim da trilha. Este jogo pode ser usado em qualquer area do ensino e em
gualquer ano do ensino regular. No ensino de quimica, este jogo pode ser utilizado
com qualquer conteudo, no caso desta pesquisa foi utilizado para o contetdo de tabela
periédica. Espera-se que 0 jogo seja uma ferramenta facilitadora e um potencial no

ensino-aprendizagem de quimica.
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3 METODOLOGIA
3.1 NATUREZA DA PESQUISA

A metodologia inicialmente adotada neste estudo foi uma pesquisa
bibliografica que, segundo Menezes (2019) caracteriza-se pela “[...] relacdo entre
pesquisadores e sujeitos que buscam resolver ou entender um problema
determinado por meio de agdes diretas.”. Assim, foi realizado analise de muitos
artigos relacionados a jogos didaticos no ensino de quimica, porém somente alguns
foram selecionados. Em seguida, a escolha do jogo que pudesse trabalhar o
conteudo de tabela periddica, posteriormente sua confec¢éo e por fim, aplicacdo em
sala de aula.

Adotou-se uma abordagem de natureza qualitativa, de carater exploratorio, pois
pretende-se na coleta dos dados deixar os entrevistados a vontade em suas respostas
(SILVA, 2022). Ela caracteriza-se como pesquisa de campo, pois de acordo com
Marconi e Lakatos (2003, p. 186) a pesquisa de campo ‘[...] € aquela utilizada com o
objetivo de conseguir informacdes e/ou conhecimentos acerca de um problema, para

0 qual se procura uma resposta [..]"

3.2 PUBLICO-ALVO

A escola na qual foi escolhida para aplicacdo da pesquisa pertencente ao
Sistema Estadual de Ensino, mantida pelo Governo do Estado do Amap4, localizada
na zona urbana do municipio de Porto Grande. A escola possui uma Unica turma de
3° ano do ensino médio, composta por 30 alunos. Porém, nas quatro aulas de quimica
utilizadas para aplicacdo da pesquisa, somente 24 alunos estavam presentes.

Como instrumentos para coleta dos dados, utilizou-se na aula tedrica oito
perguntas abertas sobre tabela periddica que estavam contidas no slide, com intuito
de verificar as no¢des basicas que os participantes tinham a respeito do conteudo. E
pos o jogo, um relatério produzido pelos alunos a respeito da aula e a opinido em

relacdo ao uso do jogo.

3.3 INTERVENCAO DIDATICO-METODOLOGICA

Levando em consideracdo que sao alunos do 3° ano do Ensino Médio, de
acordo com o Plano Curricular da Educacdo Basica do Estado do Amapa (2009, p.

50), o conteudo de Tabela Periddica consta no 1° ano do Ensino Médio Regular, ou
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seja, os alunos ja passaram pelo 1° ano e ja viram o assunto de tabela periddica.
Dessa forma, foram utilizadas 4 aulas.

Nas duas primeiras aulas de 50 minutos cada, foi realizado uma revisdo sobre
o conteudo de forma resumida, na qual foi utilizado o Datashow e um notebook para
reproducdo de um slide que continha um questionario com 8 perguntas, como

demonstra a Tabela 1:

Tabela 1: Perguntas e quantitativos de respostas recebidos na interven¢éo pedagdgica.

PERGUNTAS QUANTITATIVO DE
RESPOSTAS
O que é distribuicao eletrénica? 2
Quem foi Dimitri Mendeleev? 1
O que sao periodos ou séries? 2
O que sao familias ou grupos? 2
Como os elementos estéo localizados na
tabela periodica? 2
Como os elementos sao classificados? 1
O que sao propriedades periddicas e 5
aperiodicas?
Cite exemplos da utilizagdo de um elemento 3
guimico no dia a dia.

Conforme a cada pergunta realizada, era construido a explicacdo de acordo
com a resposta de cada aluno (Ver Anexo B). Apds o término da aula, foi avisado aos
alunos que no proximo encontro a aula seria com a utilizacdo de um jogo e que era
para eles revisarem novamente o conteudo.

Posteriormente, na aula seguinte, foi aplicado o jogo “Trilha Quimica Periddica”,
na qual apos a aplicacdo do jogo, foi coletado os dados por meio de observacdes do
professor/pesquisador e emprego de um breve relato descrito por cada aluno (Ver
Anexo E). Os dados coletados foram sistematizados e analisados para uma obtencéo

completa de resultados
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3.4 TRILHA QUIMICA PERIODICA

O jogo foi baseado na “trilha quimica” de Santos et al. (2008), porém passou
por algumas mudangas na estrutura e nas regras. Saiu-se da estrutura tradicional de
um jogo de tabuleiro para uma forma mais ampliada, utilizando materiais de baixo

custo para sua confeccéo, no qual para este jogo foi utilizado os seguintes materiais:

*10 metros de TNT preto;
«22 unid. Papel A4;

*1 EVA,

1 Pincel permanente;

1 Cola;

1 Tesoura.

A trilha € composta por 19 partes ou também chamada de “casas”. O conteudo
de quimica trabalhado neste jogo foi a Tabela Periodica. Foram confeccionadas as
cartas com as perguntas com niveis facil, médio e dificil (Ver Anexo D). As perguntas
foram baseadas no conteudo que foi trabalhado na aula teérica em sala.

As cartas com perguntas de nivel facil, respondidas corretamente, davam o
direito ao participante avanga uma casa. Se respondidas incorretamente, 0
participante continua no mesmo lugar. Nas cartas de nivel médio, respondidas
corretamente, o participante avanca duas casas, respondidas incorretamente,
continua no mesmo lugar. E nas cartas de nivel dificil, respondidas corretamente, o
aluno avanca trés casas, respondidas incorretamente cumpre um desafio conforme

descrito na carta. O jogo funcionou da seguinte forma:

a) A turma participante era composta por 24 alunos, no qual dividiu-se em
trés grupos, com 9 alunos em cada. As equipes foram identificadas através de
umatirade TNT em:

i.  Equipe Branco;
ii. Equipe Verde;
ii.  Equipe Azul.
b) Cada equipe escolheu um representante e iniciou-se com sorteio, onde

a equipe Verde retirou o papel com o nimero 1, se tornando a primeira equipe a
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iniciar o jogo. A equipe Branca retirou o niamero 2 se tornando a segunda equipe
e a equipe azul retirou 0 numero 3, se tornando a Ultima a jogar.

c) Cada equipe, em ordem, escolhia entre pergunta nivel facil, médio e
dificil (Ver Anexo A). Avancavam as casas de acordo com a pergunta respondida
até uma das equipes chegar no final se tornando vencedora do jogo (Ver Anexo
C).

3.5 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Os dados foram coletados por meio de observacdes realizadas na aula tedrica
em relacdo as respostas dos alunos a respeito das perguntas preliminares relacionado
ao contetdo(Tabela 1). Zanella (2013) destaca que a observacgao “[...] € uma técnica
gue utiliza os sentidos para obter informacgfes da realidade.” E a producdo de um
relatério produzido por eles. Os dados coletados foram sistematizados e analisados

para umaobtencédo completa de resultados.

3.6 ANALISE DOS DADOS

Os dados foram analisados da seguinte forma: as observacdes realizadas na
aula tedrica, a partir das perguntas contidas na Tabela 1, foram registradas pelo
pesquisador e os dados coletados foram analisados em comparacéo com a literatura

especializada.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Em uma revisdo sobre a tabela periddica, o professor/pesquisador percebeu
gue os alunos nao se lembravam do contetdo estudado anteriormente pelo método
tradicional, baseado na memorizacdo de conceitos, propriedades e simbolos.
Segundo Gomes e Oliveira (2007), esse método provoca uma deficiéncia na
aprendizagem e faz com que os alunos esquecam o que ja aprenderam. Por outro
lado, 0 uso do jogo como estratégia didatica despertou o interesse, a participacado e o
desenvolvimento pessoal dos alunos, que se mostraram atentos e cooperativos
durante a atividade. Ferreira et al. (2012) defendem que o jogo € uma forma de superar
as limitagbes do ensino tradicional e promover uma aprendizagem significativa.

O jogo utilizado neste estudo trouxe muitos pontos importantes a serem
analisados para responder a hipotese levantada. Um deles foi a assimilacdo do
contetido, no qual é importante ndo somente ter finalidade ludica, mas também
educativa (KISHISMOTO, 1994), para tornar a aprendizagem significativa, assim

destacado pelo aluno 1:

Aluno 1: “Esse jogo me proporcionou um vasto aprendizado e revisoes,
principalmente sobre a tabela periddica. [...] Nesta aula obtive experiéncia e
conhecimento sobre a tabela periédica e a sua importancia no nosso dia a
dia, o quéo ela esta presente e ndo percebemos. Sei que essa aula levarei
para a vida toda e todo conhecimento obtido ainda farei muito uso.”

Neste discurso, nota-se 0 quéo 0 jogo tem sua importancia no processo de
ensino-aprendizagem, pois contribuiu com que o aluno percebesse a importancia da
tabela peridédica em seu cotidiano. Assim, Lima et al. (2011) destacam que “o jogo é
uma ferramenta de valor indispensavel no processo de ensino e aprendizagem.”

Um outro ponto a se destacar aqui, no qual a utilizagdo do jogo proporcionou
aos alunos foi o impacto positivo causado entre o uso do contetdo na forma de jogo,
como comenta o Aluno 2: “a experiéncia com a aprendizagem a partir de um jogo foi
muito... interessante. [...] e fazendo com que a aprendizagem seja mais dinamica e
divertido de aprender (Aluno 2)”.

Neste sentido, introduzir ferramentas que auxiliem no processo de ensino-
aprendizagem torna a aula mais interessante, dinamica e divertida, pontos
importantes destacados no discurso do Aluno 2, no qual os Parametros Curriculares

Nacionais (PCNs) também enfatizam que em todas as areas 0 ensino precisa ser
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trabalhado em sala de aula de forma divertida e dindmica, corroborando para que o
aluno tenha o prazer em aprender (BRASIL, 1999).

Notou-se que, além do jogo trazer ao aluno o dinamismo e a diverséo, também
contribuiu com a aprendizagem, pois quando os alunos estavam jogando, eles
estavam aprendendo ao mesmo tempo, onde foi perceptivel para uns e para outros
nao (SILVA; PIRES, 2020). Desta forma, o Aluno 3 descreve:

Aluno 3: “Bom a aula de hoje comecou bem diferente ja comega com uma
brincadeira educativa de perguntas e resposta sobre a tabela periddica [...]
achei interessante porque discontrai mas fui aprendendo com a brincadeira
alguns componentes quimicos da tabela.”

Para processo de ensino-aprendizagem efetivo, o docente deve buscar
métodos para a sala de aula que ajudem o alunado na captacédo e assimilacdo do
conteudo (SILVA; IGLESIAS; PAZIN-FILHO, 2014). Neste sentido aprender quimica

precisa ser interessante e divertida, como destacado na fala do aluno 4:

Aluno 4: “Bom, a aula comegou com uma dinamica de quimica bem legal
onde o professor trouxe um jogo. Era uma trilha onde tinha perguntas e
resposta. Era relacionado a aula anterior sobre a tabela periddica. Foi
divertido e aprendi bastante.”

Os professores precisam utilizar mais em suas aulas metodologias que auxiliem
a construcdo do conhecimento, principalmente na disciplina de Quimica, ciéncia
tedrica e recheada de conceitos. A teoria € indispensavel, porém precisa estar
acompanhada de uma abordagem pratica, para que assim a disciplina tenha eficacia
e sentido ao aluno (CARBO et al., 2019)

O professor, ao utilizar esta metodologia, ndo estard somente auxiliando os
alunos no processo da aprendizagem, mas também competéncias e habilidades
importantes para a vida, no caso do trabalho em equipe (SANTOS et al., 2008), como

destaca o Aluno 5.

Aluno 5: “A aula de hoje teve uma proposta muito interessante sobre um
jogo estilo tabuleiro [...] nesse jogo as perguntas foram sobre a tabela
periddica [...] na minha opinido, este jogo estimula o trabalho em equipe além
de relembrar os conteldos que foram estudados, eu acredito que mais
atividade com essa tematica deveriam acontecer na escola [...].”
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Na sala de aula o aluno deve ser o protagonista e na construgdo do
conhecimento, ndo somente o protagonista, mas deve desenvolver a autonomia em
avaliar a si mesmo em relacdo ao processo de aprendizagem como forma de
aperfeicoar a eficacia de suas acdes e o desenvolvimento cognitivo (REGNIER, 2002).
Desta forma, o aluno se envolve no processo de avaliagao da aprendizagem da turma,

do professor e de si mesmo, como demonstra o Aluno 6:

Aluno 6: “-Contudo, o jogo de trilha sobre a tabela periddica, acabou
resultando que a turma necessita de mais conhecimento sobre a tabela, que
a decore. Enfim, mesmo com as dificuldades, o0 jogo conteve a participacao
da maioria dos alunos, despertando sua curiosidade.”

Silva, Lima e Ferreira (2017) destacam esse papel dos jogos ludicos na
aprendizagem, de acordo com os autores, para desenvolver a autonomia propria, o
aluno precisa buscar o conhecimento fora do ambiente escolar. Nesse sentido, os
jogos ludicos sao metodologias que estimulam o raciocinio e a reflexao do aluno sobre
suas acles e decisdes diante dos conteudos que precisa aprender. Para tanto, o

Aluno 7 destaca:

Aluno 7: “[...] na minha percepc¢éo eu tive certa dificuldade para lembra
certas coisas mais com o decorrer das perguntas conseguir lembrar sobre
algumas coisas do assunto claro que nao tudo, ou seja, vou revisar quando
chegar em casa para aprender mais.”

O jogo é uma metodologia que pode ajudar a superar 0 preconceito que muitos
alunos tém em relagcdo a quimica, considerada uma disciplina dificil, abstrata e
desmotivadora. Amaral, Mendes e Porto (2018) apontam a necessidade de os
professores utilizarem os jogos ludicos para desconstruir essa visao e mostrar que a
guimica ndo se resume a conceitos e formulas, mas tem aplicacdes praticas e
interessantes. O depoimento do aluno 8 ilustra como o jogo pode estimular o aluno a
sair da zona de dificuldade e desinteresse e entrar na zona de aprendizagem e prazer

em aprender:

Aluno 8: “A quimica é uma das aulas um pouco complicada pra mim pelo
fato da minha dificuldade nessa matéria, portanto no dia de hoje o professor
fez com que eu aprendesse de uma forma educativa e divertida [...], quero
dizer que gostei muito da forma que o professor arrumou de fazer com que
alguns alunos prestassem atengéo e até participasse um pouco mais da aula.
Entdo alguns alunos aprenderam e também tiveram a oportunidade de se
divertir e também tirar suas davidas relacionado sobre a matéria de quimica

[.]
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E por fim, este relato nos leva a muitas reflexdes sobre a importancia do uso
de novas metodologias que auxiliem no ensino e aprendizagem em sala de aula. O
primeiro ponto: o0 uso de um jogo possui um potencial educacional, porém sozinho ele
€ ineficiente, precisa estar aliado a outras praticas pedagdgicas (PEREIRA;
FUSINATO; NEVES, 2009)

Outro ponto de destaque é: métodos tradicionais aliados aos conteudos
complexos tornam a aula desestimulantes e monotonas, levando os alunos a ter
desinteresse pela ciéncia e ndo compreendendo a importancia dela para sua vida. E
muito importante o professor trazer como complemento para o método tradicional
atividades atrativas que estimulem o aluno, como por exemplo, uma atividade Iudica,
experimentacéo, dentre outras (DORNELES et al., 2015).

O jogo ajudou os alunos a verem a quimica de outra maneira, considerada do
jogo como disciplina sem sentido, dificil e complicada. Enfim, a utilizacdo de um jogo,
com seus objetivos, organizado, planejado e coerente com o contetdo tém no final
seus frutos alcancados, me mostrando o quao € importante o docente buscar meios
de levar o aluno a ser o protagonista, o ator principal na constru¢cao do conhecimento
(GOMES; MERQUIOR, 2017).
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5 CONCLUSAO

Conclui-se a partir dos resultados obtidos que de acordo com a hipétese
levantada, a utilizacdo de um jogo ludico como ferramenta auxiliar é fundamental, pois
atuou como um instrumento facilitador no processo ensino-aprendizagem, de grande
potencial motivador e atrativo, fazendo com que os alunos assimilassem o conteudo de
forma descontraida e prazerosa.

Os objetivos desta pesquisa foram alcangcados, no qual os impactos que 0 jogo
causou foram pontuados nos resultados e discussdes, como a assimilagcado do contetdo,
0 interesse e o prazer em aprender quimica (tabela periddica), protagonismo na
construcdo do conhecimento, autonomia para auto avaliacdo, incentivo pelo
conhecimento fora do ambiente escolar, etc.

Desta forma, a principal evidéncia destacada aqui neste estudo é de que o jogo
lidico se mostrou como uma alternativa didatica, de grande potencial pedagdgico para
melhoria do ensino e aprendizagem em quimica, além da sua versatilidade em poder ser
adaptado para outros contetdos e podendo ser trabalhado em outros niveis de ensino.

Percebi que a atividade ludica para este conteudo foi de grande valia, pois os
alunos interagiram e participaram, sem nenhuma resisténcia. Creio que se sentiram
motivados a buscar mais o conhecimento sobre o conteudo. O professor também pode
fazer o uso de outras ferramentas dentro do lddico ou também fazer o uso da
experimentacdo, semindrios, seja qual for a metodologia, a mesma precisa estar
agregada com o meétodo tradicional e essas novas metodologias precisam ser
valorizadas e estimuladas nas escolas pelos professores.

Enfim, este estudo confirma que a ligacdo entre ensino de quimica e o0 jogo
mostrou grande potencial, sendo assim necessita-se da sua continuidade com novas

perspectivas que somem para melhor mensuragao dos resultados.
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ANEXOS
ANEXO A - Perguntas utilizadas no jogo

Um atomo cujo numero atémico é 18 esta classificado na tabela periédica como
a) Metal alcalino

b) Metal alcalino terroso

C) Ametal

d) Gas Nobre

Ferro (z=26), Manganés (z=25) e Cromo (z=24) séo:
a) Metais Alcalinos

b) Metais Alcalinos Terrosos

C) Elementos de Transicao

d) Lantanideos

Qual o numero do atomo de Cloro?

a) 19
b) 16
C) 13
d) 17

Quais sao os elementos da familia 52?
a) Fluor, cloro, iodo, astuto e ununséptio
b) Nitrogénio, fosforo, arsénio, antiménio, bismuto e moscovio

C) Carbono, silicio, germanico, estanho, chumbo e flerévio

Qual o nome do elemento com simbolo C?

a) Cloro
b) Cobre
C) Césio

d) Carbono
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Qual o simbolo do elemento Ferro?

a) Fl
b) Fr
C) F
d) Fe

Qual o nome do elemento com o simbolo Zn?

a) Osmio

b) Zinco
C) Uranio
d) Estanio

Qual o nome do elemento cujo simbolo é Ni?

a) Nitrogénio

b) Nidbio
C) Niquel
d) Neptunio

Qual o simbolo do elemento Crémio?

a) Ca
b) Cs
C) Co
d) Cr

Quantos elementos possui a tabela periodica atualmente?

a) 121
b) 112
C) 95

d) 118

Qual é a ultima familia da tabela periédica?
a) Gases Nobres

b) Familia do Boro
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C) Familia do Carbono

Qual é a primeira familia da tabela periodica?
a) Semi metais
b) Halogénios

C) Metais

Os elementos estdo dispostos na tabela periddica por:
a) Ordem crescente de niumero de néutrons

b) Ordem de massa atbmica

C) Ordem crescente de numero atébmico

d) Ordem de elétrons

Qual o nome do criador da primeira verséao da tabela periodica?

a) Dalton
b) Galileu
C) Mendeleiev

Qual o nome dos blocos da tabela periddica

a spogf
b) s,ed,f
C) s,p,df

Nivel médio

Qual é a classificacdo do Hidrogénio?

a) Atipico, mas geralmente faz papel de ametal
b) Metais Alcalinos

C) Metais de Transig&o
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Qual o niumero atdémico do Ouro?

a) 46
b) 23
C) 67
d) 79

Qual € a composicao quimica do sal de cozinha (cloreto de s6dio)?
a) Na + ClI

b) Na + Mg

C) C+0

Qual é o maior grupo de elementos?
a) Metais
b) Ametais

C) Gases Nobres

Qual periodo esta localizado o aluminio?
a)2
b)3
c)5
d)6

O elemento Estroncio possui:
a) Numero atbmico 87

b) Numero de massa 38
C) Simbolo Ba

d) 38 elétrons

O grupo da tabela peridédica que se caracteriza por apresentar predominancia de
elementos artificiais:

a) Lantanideos

b) Gases nobres

C) Metais de Transi¢c&o
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d) Actinideos

Elemento quimico essencial para a estrutura éssea:
a) Sadio

b) Fosforo

C) Célcio

d) Cloro

Qual o elemento mais abundante na natureza?
a) Oxigénio

b) Carbono

C) Hidrogénio

d) Nitrogénio

O mercurio é responsavel pela poluicdo de alguns rios por conta da sua utilizacdo no

garimpo de ouro. Sua sigla é:

a) Mg
b)  Hg
C) Mt
d) Mn

Quais sao os trés tipos de ligacbes quimicas?
a) Metalica, Ametal e Metal
b) I6nica, Covalente e Metalica

C) Covalente, Metal e Ametal

Nivel dificil
A diminuic&o do seu consumo diminui a hipertenséo:
a) Cloro

b) Fésforo

C) Magnésio



d)

37

Saodio

Qual elemento usado no filamento de lampadas incandescentes:

a)
b)
c)
d)

Iridio
Ferro
Tungsténio

Mercurio

Qual elemento que sem sua presenca nao existe combustao

a)
b)
c)
d)

Hidrogénio
Nitrogénio
Carbono

Oxigénio

Qual elemento quimico é misturado ao ouro para producao de ouro branco:

a)
b)
c)
d)

Sadio
Platina
Prata

Cromo

Elemento que forma o diamante e o grafite, mudando apenas sua estrutura de ligacao

a)
b)
c)
d)

Ouro
Silicio
Polonio

Carbono

A anemia € a falta de hemoglobina no corpo e, com isso, a baxa producé&o de glébules vermelhos. Qual

elemento quimico € o centro da molécula de hemoglobina?

a)
b)
c)
d)

Carbono
Oxigénio
Ferro

Plutonio



Quais elementos descobertos por Marie e Pierre Curie:
a)  Vanadio e Osmio

b) Césio e Uranio

C) Eurdpio e Copernicio

d) Radio e Polénio

O elemento “Na” tem caracteristica:
a) Representativa
b) Transicao

Justifiqgue sua resposta

A alternativa que apresenta os elementos em ordem crescente de raio atémico é:
A) potassio, calcio, selénio, bromo.
B) potéassio, selénio, célcio, bromo.
C) selénio, bromo, calcio, potassio.

D) bromo, selénio, célcio, potassio.

Qual elemento com maior eletronegatividade?

a) Flaor
b) Ouro
C) Cobre

d) Aluminio
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ANEXO B — Momento da aula tedrica
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ANEXO C — Momento da aplicagédo do jogo “trilha quimica periodica”
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ANEXO D — Exemplo do Jogo
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ANEXO E — Momento da produgé&o dos relatorios
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ANEXO F — Planos de aula

PLANO DE AULA 1

IDENTIFICACAO

TEMA: Revisdo sobre a Tabela Periodica
DISCIPLINA: Quimica

SERIE: 3° ano do Ensino Médio

BIMESTRE: 1°

TEMPO DE AULA: 100 minutos (2 aulas)
PROFESSORES: Ruan Carlos da Costa Reis

OBJETIVOS

GERAL

Revisar o conteudo de tabela periddica, abordando os principais conceitos.

ESPECIFICOS
e Compreender o que é distribuicdo eletrbnica;
e Relembrar que foi Dimitri Mendeleev;
¢ Identificar o que sao periodos (séries) e grupos (familias);
e Compreender como os elementos estao localizados e classificados na tabela;
e Comparar propriedades periédicas e aperiodicas;

e Identificar os elementos utilizados no dia a dia.
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CONTEUDO

e Distribuicdo eletrénica;

.Quem foi Dimitri Mendeleev;

e Periodos e Grupos;

e Localizagao e classificagdo dos elementos;
e Propriedades periddicas e aperiodicas;

e Elementos quimicos no dia a dia

METODOLOGIA

A presente aula estéa estruturada da seguinte forma:

O conteudo serd exposto por meio de um slide, com uso de um notebook e
Datashow. A aula comecard com a seguinte pergunta: O que é tabela periodica?
Apbs as respostas dos alunos, passard para a proxima pergunta: o que €
distribuicdo eletrénica? A cada pergunta feita (total 8 perguntas) e respondida pelos
alunos, sera apresentado e construido o conceito em base das informacoes

contidas no slide.

RECURSOS UTILIZADOS

Quadro, pincel, notbook, pen drive, data show.

AVALIACAO

Sera realizado no decorrer da aula, através da participacdo e comportamento;

REFERENCIAS

FELTRE, Ricardo. Quimica: quimica geral. v 1. 6.ed. S&o Paulo: Moderna, 2004.
USBERCO, Jodo; SALVADOR, Edgard. Quimica 1: Quimica Geral. 9. ed. Sao Paulo:
Saraiva, 2004.

Macapa-AP
2023



PLANO DE AULA 2
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IDENTIFICACAO

TEMA: Trilha Quimica Periddica
DISCIPLINA: Quimica

SERIE: 3° ano do Ensino Médio

BIMESTRE: 1°

TEMPO DE AULA: 100 minutos (2 aulas)
PROFESSORES: Ruan Carlos da Costa Reis

OBJETIVOS

GERAL

Relembrar os conceitos e pontos importantes revisados na aula anterior

ESPECIFICOS;
e Aplicar o jogo ludico “trilha quimica periddica;

e Produzir um relatorio a cerca do jogo utilizado;

CONTEUDO

Distribuig&o eletronica;

.Quem foi Dimitri Mendeleeyv;,

e Periodos e Grupos;

e Localizacao e classificacdo dos elementos;
e Propriedades periédicas e aperiodicas;

e Elementos quimicos no dia a dia
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METODOLOGIA

A presente aula esté estruturada da seguinte forma:

Seré explicado aos alunos como funciona o jogo e quais séo as regras. Sera dividio
a turma em trés equipes e identificadas por meio de pedacos de TNT em equipe
“Branca”, “Azul” e “Verde”. O jogo inicia com sorteio, onde cada equipe retira um
papel contend os numeros 1, 2 e 3. A equipe que retirar o numero 1 sera a primeira,
namero 2 a segunda equipe e 3 a Terceira equipe. A primeira equipe inicia
escolhendo o nivel da pergunta que quer responder (facil, médio ou dificil). De
acordo com o nivel da pergunta, avanca o quantitative de casas, se errar continua
na mesma casa onde esta parado. Vence a equipe que chegar no final da trilha.
Ap0s, os alunos produzirdo um relatorio no qual descreverao sua opiniao a respeito

da metodologia utilizada (jogo).

RECURSOS UTILIZADOS

Quadro, pincel, trilha em TNT, cartas de papel, pedacos de TNT e tabela

peridédica impressa.

AVALIACAO

Sera realizado no decorrer da aula, através da participacdo e comportamento;

REFERENCIAS

FELTRE, Ricardo. Quimica: quimica geral. v 1. 6.ed. Sdo Paulo: Moderna, 2004.
USBERCO, Jodo; SALVADOR, Edgard. Quimica 1: Quimica Geral. 9. ed. Sao Paulo:
Saraiva, 2004.
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