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RESUMO

Requalificacdo da area de entorno do Monumento Marco Zero, de modo a
reestruturar a area, através de novos usos, insercdo de equipamentos de esporte e
lazer, com melhorias na acessibilidade, projeto paisagistico, e a articulacdo dos
NOVosS equipamentos aos Novos acessos, com o auxilio da luminotécnica, aliados ao
sistema viario existente. Prevé também a melhoria no acesso ao Monumento Marco
Zero através da renovacao paisagistica da area para otimizacdo do espaco, bem
como a insercdo de um tunel para melhoria do trafego e adequag¢do aos novos
fluxos e usos das areas em questdo. A intencdo € a aproximar os individuos a
cultura local, resgatar o espirito do lugar, evocado ndo s6 pelo monumento que ali se

encontra, e linha do equador mas por toda a mistica cultural que a regido possui.

Palavras-chave: Requalificacdo urbana, paisagismo, acessibilidade, sistema viério,

tdnel.



ABSTRACT

Requalification of the the area surrounding Ground Zero Monument, to restructure
the area through new uses, insertion of sport and leisure equipment with
improvements in accessibility, landscape design, and the articulation of new
equipment to new access, with the aid of illumination, combined with the existing
road system. It also provides improved access to Ground Zero Monument through
the landscape renovation of the area to optimize the space as well as the inclusion of
a tunnel for traffic improvement and adaptation to the new flows and uses of such
areas. The intention is to bring the people to the local culture, to rescue the spirit of
place, evoked not only by the monument that there is, and the equator but throughout

the cultural mystique that the region has.

Keywords: Requalification urban, landscaping, accessibility, road system, tunnel.
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INTRODUCAO

As cidades da regido norte, possuem caracteristicas que as diferenciam das
demais cidades de outras regifes do Brasil, quando se faz referéncia a regiao norte,
logo se pensa em rios, ribeirinhos, vida simples, vegetacdo e mata exuberante,
cultura e religiosidade, mas cada cidade possui seus marcos, simbolos,
monumentos e festividades especificas. Todas estas caracteristicas fazem com que
cada cidade seja Unica.

A cidade de Macapa possui diversas caracteristicas, que sdo comuns a
qualquer cidade da regido norte, mas guarda também aspectos que a fazem Unica.
Alguns exemplos sé&o a cultura local, das quais se destaca: o Marabaixo, o padroeiro
Sédo José, a Fortaleza de Séo José , a Igreja de Sdo José, o Monumento Marco
Zero. Estes elementos culturais fazem parte da cultura amapaense e estédo
presentes no dia a dia da populagéo.

Diversos fatores tornam cada lugar, um lugar com caracteristicas tnicas. Um
dos desafios da Arquitetura e do Urbanismo € projetar espacos que transmitam uma
ideia, um conceito, uma mensagem, algo a mais do que meras construcoes,
Consubstancia-se um significado, capaz de conectar os individuos, a memarias e
emoc0des, observando e intervindo de acordo com a vocacéao do lugar, Genius loci, o
espirito do lugar.

A leitura e compreensdo do espirito do lugar subsidia argumentos de
concepcao arquitetdnica e,ou urbana de modo a aproximar o individuo a area de
intervencao ou edificacdo. Consiste numa leitura das especificagdes de cada espacgo
e considera-las na proposta projetual, sendo que esta va mais além, do que uma
decoracao ou floreio estético.

A vocacdo do Monumento Marco Zero, € marcada por um simbolismo
astronébmico; O Equindcio. O Monumento Marco Zero permitiu dar énfase ao
fendmeno e possibilitou enxergar esse fendmeno, através da construcdo de um
elemento vertical vazado em formato circular, o qual permite um enquadramento do
sol no momento do fendmeno contrapondo a uma marcacéo da linha do equador na

sua base.

13



Cada espaco, area e lugar, apesar de possuirem conceitos diferentes,
objetivam algo em comum, a apreensao de um significado, algo que os identifique.
Quando se estd no Monumento Marco Zero, ao olhar ao redor, € possivel enxergar
guatro grandes areas vazias, embora além delas, hajam edificios que fazem
referéncia ao Monumento Marco Zero, como se quisessem fazer parte deste
complexo.

O espirito do lugar induz a conexao do individuo com a area, sendo que as
areas de entorno do Monumento Marco Zero, pela sua caracteristica simbolica,
poderiam contribuir para um melhor aproveitamento e integragdo do espago urbano
adjacente ao monumento e, assim, contribuir para a conexao da cidade.

Constata-se que a area objeto de estudo estd desconectada em termos de
vivéncia com a cidade — Embora concentre diversos equipamentos no seu entorno,
sambodromo, estédio, universidade, existe um enorme vazio urbano, tanto pela falta
de qualidade deste espaco como das proprias relagées dos usuarios com ele.

E um espaco residual que armazena desordenadamente veiculos em
tempos de eventos nos equipamentos do seu entorno. Consideramos que a cidade
Ou suas propostas projetuais sdo validas mesmo quando ndo contemplam
“construgao”, o proprio ato de optar por deixar determinado espaco em aberto para
descompressao da cidade, é por si s6 uma intervencao, desde que conectada e em
consonancia com a dindmica da cidade.

NO nosso caso, ndo conseguimos entender essa intencdo conceitual no
vazio que ali se constitui. Somos conduzidos a pergunta: de que modo podemos
fazer uma intervencdo naquele espaco de modo a resgatar o espirito do lugar, a sua
relacdo com a linha imaginaria, e dota-lo de elementos urbanos que fornecam uma
gualidade urbana aos seus usuarios, permitindo assim que em resultado se torne um
elemento de conex&o da cidade.

Apesar dos diversos equipamentos construidos no entorno da area de
estudo, o poder publico ndo percebeu a utilidade das areas ao redor do Monumento
Marco Zero, para além de um estacionamento ndo planejado. A sensibilidade de
entender a vocacao do lugar, suas caracteristicas subjetivas que cada area possui
em uma cidade, e em especial nas imediagdes do Marco Zero, permitiria um resgate

do simbolismo daquele espaco que outrora ja teve.
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Sao diversos os relatos de que a vivéncia do simbolismo da linha do equador
era bem mais presente quando existia somente uma marcacdo no chao envolvida
por uma arborizacdo mais densa que a que se apresenta atualmente. O usuario
tinha a sensacdo que de fato estava vivenciando algo diferente. Hoje, até pelo
sistema viario implantado o Marco Zero destaca-se por uma imposi¢ao construtiva e
nao tanto pelo seu aspecto simbolico como em tempos anteriores.

A natureza das edificagbes proximas, forcam uma conectividade com o a
area por onde passa a linha do Equador e a atmosfera que ela possui, por que as
areas do entorno imediato ndo fazem parte de lugar algum ?

Quando se esta na area onde fica 0 Monumento Marco Zero, tem-se uma
visdo ampla de tudo o que h& a sua volta, porém, embora ndo seja um vazio visual
constitui-se um vazio urbano, no qual as relacdes entre pessoas e espaco Sao
praticamente inexistentes o que contraria toda a identidade das cidades da regido
norte fortemente marcadas pelo urbano. E nitido para qualquer usuéario que aquele
espaco passou por uma descaracterizacdo, A percepcao € de que algo foi retirado,
esse algo um elemento coroador de todo o seu simbolismo.

O Monumento Marco Zero, ao acertar em seguir a vocacgao natural do lugar
e construir algo que possa evidencia-lo, nao foi feliz na solugcdo do acesso ao
monumento - A sua locagdo numa rotatéria gerou diversos conflitos, principalmente
para o pedestre que nao tem qualquer protecdo para atravessar a via e chegar até
ao monumento. Até mesmo para 0s usuarios de automoével o acesso ao monumento
torna-se perigoso devido ao abrandamento que € necessario fazer em plena via.

A arquitetura como resultado de um todo podera ser contemplativa em
termos de objeto construido mas acima de tudo ela devera ser feita para o bem estar
das pessoas, a varios niveis, buscando o ponto de equilibrio entre o belo artificial e o
belo natural. No entanto, nem todos o0s projetos cumprem a sua funcédo social
esperada, talvez um dos motivos seja falta de visdo subjetiva em detrimento de um
excessivo pensamento racional da funcdo e forma, ou porque se propde a mera

marcacao de obra politica.
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JUSTIFICATIVA

As éareas de entorno do monumento Marco Zero caracterizam-se como um
grande espaco residual da cidade de Macapa. Pela natureza dos edificios que estao
ao seu redor, sambdédromo e estadio zerdo, periodicamente, aquando existem
eventos de massa no local, sao utlizadas de modo tumultuado como
estacionamento. Cumprida essa funcdo nesse periodo, o restante tempo fica ao
abandono, sem vigilancia, fraca iluminacdo publica tornando-se num polo para
possiveis atos de violéncia e criminalidade.

Em suma, uma area de risco para a cidade. E importante também refletir
sobre o papel social do espaco. Na atualidade fala-se em acdes de reversao para o
poder publico de terras e edificios privados que estdo sem uso, ou seja, nao
cumprindo o seu papel social. Por outro lado, encontramos um espa¢co com tamanha
area e de grande importancia para a conexdo da cidade tanto em termos fisicos
guanto simbdlicos ao abandono.

Consideramos de suma importancia pensar a vocagao daquele espago como
elemento de continuidade da cidade de Macapa e tentar integrar os edificios
adjacentes a uma ldgica urbana resgatando o aspecto simbdlico da area. Para além
do ja referido, de modo a cumprir 0o objetivo deste trabalho, constitui-se a
necessidade de repensar o sistema viario com o intuito de corrigir diversos
problemas: dificuldade para adentrar na area, a inexisténcia da faixa de pedestres
ou sinalizacao adequada, etc

O trabalho prop6e uma requalificacdo da area de entorno ao monumento do
marco zero e sua integracdo a intervencdo, objetivando projetar uma intervencgao
para a area de estudo de modo resgatar o simbolismo do lugar, criar uma conexao
na cidade e integrar a cidade os equipamentos existentes. Pretende-se atribuir a
intervencado, resultado do diagndstico efetuado, caracteristicas de um ponto de
encontro, area de lazer, permanéncia, contemplacdo e entretenimento, tirando
partido do aspecto simbdélico da linha do equador e do Monumento Marco Zero.

Como ja referido, um dos pontos de trabalho consiste na proposta de
adequacdo de acesso ao monumento, prevendo novos fluxos. Destacamos a

proposta de um tunel viario na nossa proposta.
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A localizagdo estratégica da area atrai pela sua proximidade a Universidade
Federal do Amapa, Shopping Amap& Garden, Faculdade Meta, Estadio Milton
Correa e Sambodromo, além de ser um bairro predominantemente residencial e
estar a 10 minutos do centro da cidade, em frente a Rod. Juscelino Kubitschek, uma
das rodovias mais movimentadas da cidade, que faz conexdo entre Macapa e
Santana, que vem a ser o segundo maior municipio em demanda populacional do
estado.

Este trabalho tem como base o termo Genius loci, adotado pelo arquiteto e
historiador Norberg Schulz para tratar sobre o espirito do lugar em Arquitetura,
através da relacdo dos individuos com os espacgos, propondo uma arquitetura

subjetiva que transforme-a em lugares, dotados de significado.
METODOLOGIA

Através da pesquisa social, cujo objetivo fundamental é descobrir respostas
para problemas mediante 0 emprego de procedimentos cientificos (GIL*, 2008),
foram utilizados métodos de pesquisa social: Pesquisas descritivas, para definicdo
das caracteristicas da populacao e entender as relacdes que se davam na area e no
entorno, por meio da coleta de dados, foi utilizado questionario para saber as
caracteristicas da populagdo, como distribuicdo por idade, sexo, nivel de
escolaridade e renda, bem como o atendimento dos 6rgdos publicos aos bairros,
condi¢cBes das vias, equipamentos mobiliarios; presentes ou ndo, também o indice
de criminalidade, buscando levantar informacdes e a opinido da populacéo.

As técnicas de coletas de dados utilizadas foram através de levantamento
de campo, visitas in loco , entrevistas com a populacdo e pesquisa bibliografica e
pesquisa documental, como reportagens e documentos acerca do publico que
frequenta as areas do Monumento Marco Zero e das areas de entorno, bem como
do bairros proximos, além do estudo de campo, através da observacao da funcéo

das areas em cada horario de pico e de como a estrutura local funciona e se

! GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. - S&o Paulo : Atlas, 2008
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relaciona com a populacdo. Bem como estudos de caso para comparacao e estudo
de projetos em arquitetura.

As técnicas de analise de dados utilizadas foram analises quantitativas
através das estatisticas dos dados apreendidos, foram elaborados graficos que
resultaram das entrevistas e suas devidas descri¢cdes, analises qualitativas através
da andlise dos dados nas pesquisas e dos levantamentos, como croquis
observacionais, croquis analiticos, medi¢des in loco, métodos comparativos de
analise dos croquis e analises quantitativas, como contagem dos equipamentos,
mobiliario até a elabora¢éo do relatério de conclusao destes processos.

As visitas in loco serviram para se fazer a leitura da dinamica das relagdes
dos individuos com as areas, bem como a analise das solucdes escolhidas pelo
poder publico para a situacdo atual das areas e de que maneira afeta a qualidade de
vida dos habitantes, em busca de propostas que solucionem o0s problemas
encontrados. As entrevistas abordaram diversos fatores em busca da analise do

publico-alvo, horarios de uso e descricdo das atividades.

1 GENIUS LOCI

Genius loci € um termo em latim, que na cultura romana significa “o espirito
do lugar”, na filosofia grega cada lugar tinha seu préprio deus, o Genius loci, visto
que a principio relacionavam as divindades o lugar a que pertenciam, seu povo e
localidade, atribuindo-lhe caracteristicas e personalidade.

Norberg-Schulz, arquiteto e historiador noruegués, através de suas
reflexdes acerca da fenomenologia do lugar bem como sua identidade, adotou o
termo Genius loci para qualificar o lugar de acordo com suas caracteristicas,
culturais, arquiteténicas, sociais e de linguagem e sua interacdo com o meio e as
pessoas.

Reis-Alves (2007) acerca do pensamento de Norberg-Shuclz, afirma que
este procedimento € uma tentativa de “antropomorfizar” o espaco, transformando-o
de espago “selvagem” a um lugar. Norberg-Schulz, propde que o lugar € mais que
uma localizacao geogréfica é dotado de caracteristicas Gnicas e com elementos que
transmitem significados, mas principalmente que interagem com o homem e sua

forma de habitar.
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Assim como 0s povos antigos compreendiam o mundo através da religido,
concebendo o mundo como duas modalidades, a sagrada e a profana, qualificavam-
Nno como 0 espaco ora sagrado ora tomado pelo caos, onde o papel do homem tal
qual dos deuses, é organizar o caos, através de estruturas organizacionais, normas
e regras, para nele habitar.

Dessa forma, o homem deve compreender cada elemento isoladamente,
COMO O céu e aterra e a relacdo entre eles, lancando sobre assunto uma nova forma
de pensar o habitar o humano, como um “suporte existencial” e ndo apenas um
abrigo, para Norberg-Schulz, este € o objetivo da arquitetura, a compreensao das
relacbes do homem com o meio, através da percepcdo e do simbolismo para a

obtencao deste “suporte existencial’.

FIGURA 1 - Esquema gréfico sobre o conceito de lugar segundo Norberg-Schulz (19799), elaborado
por Luiz Augusto dos Reis-Alves (2007).

LUGAR
(Manifestagao do habitar humano)

Espaco 1 ALF 4y Carater
(Te rra) <5 "-J—‘!L.-“ g H OM EM < -».4'—’L>' > (cé u)
(Espago existencial)

Orientacdo ﬂ Identificagao

? Como estou ?
(Ondieestowy] Percepc¢ao e simbolismo ( )

(Suporte existencial = Habitar

Fonte: REIS-ALVES, 2007. Adaptado pela autora.

O suporte existencial seria conferido através das relacdes entre o homem e
0 meio, divididos em Genius Loci, no espaco (terra), o elemento mais estavel, como
a orientacdo e o carater (céu), o elemento mais instavel, como a identificacao,
conseguindo assim o seu lugar sobre a terra, onde o caos é transformado em
Cosmos.

Segundo Norberg-Schulz, ha cinco modos de compreender o aspecto do
lugar, seja ele natural ou construido: Elementos, ordem cosmica, carater, luz e

tempo. Elementos e ordem cosmica sdo advindos do espaco — terra, ja os demais
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sdo advindos do elemento carater — céu, todos analisados segundo o simbolismo e a
percepgao.

Na analise do elemento espaco (terra), Norberg-Schulz o analisa
através de suas caracteristicas morfolégicas, tais como: elementos
constituintes (descrico e caracterizacdo); relagao interior x exterior (relacéo
entre o lugar e o seu entorno); extensdo (topografia); limites (fechamentos
horizontais e os verticais, forma e volume do espaco); escala/proporcao
(macro, média, micro); dire¢6es (orientagdo solar, sentidos horizontal e
vertical) e ritmo (tempo, caminhos, centro e dominio). (REIS-ALVES 2007).

O autor, ao caracterizar o elemento carater — céu, o faz através de dois
aspectos, qualitativo e quantitativo, abordando as qualidades da luz, da cor e sua
classificacdo, bem como a quantidade da luz, porém também aborda as
caracteristicas climaticas do ambiente, na intencédo de apontar as diferencas quanto
ao Genius Loci de cada um.

Na obra, o autor compara a floresta nérdica com o deserto do Saara,
apontando e descrevendo a paisagem de cada ambiente, se referindo ao céu, a
variedade da flora, ao jogo de luz e sombra, dessa forma o suporte existencial seria
conferido também as caracteristicas fisicas, climaticas e geogréaficas de cada
ambiente.

Trazendo a obra de Norberg-Schulz para o contexto da cidade de Macapa e
da area do Complexo do Marco Zero, é fundamental encontrar a verdadeira relacéo
gue o homem tem com o clima, uma regido, como a regiao norte e principalmente
com 0 monumento, a linha do Equador.

E necesséario o resgate do verdadeiro significado que este fendmeno tem
para a sociedade, e como ele vem sendo suprimido, através de estratégias que se
dizem valoriza-lo, no entanto o excluem, em meio a varios edificios que né&o
cumprem o seu papel, ndo conversam entre si no ambiente urbano.

Na década de 80 havia somente um canteiro central que representava a
linha imaginaria do Equador (FIG. 2), ao fundo se pode ver a intensa arborizagéo
gue havia, e que posteriormente foi invadida, dando lugar as residéncias, ou seja,
guando s6 havia a marcacao no chao representando a linha imaginaria do Equador,
haviam uma relacdo muito mais saudavel e profunda com o lugar, familias faziam

pic-nic ali, havia o gramado (relacao fisica com o lugar).
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FIGURA 2 - Representacdo do Marco Zero na década de 80.

Fonte: Alcilene Cavalcante, 2009. Blog.

Inaugurado na década de 80, o Monumento Marco Zero, apesar de possuir
uma estrutura moderna sofre com problemas de acesso ao monumento e a perda do
carater simbdlico do lugar. Atualmente, quem chega ou mora em Macapa, visita o
Monumento no maximo duas vezes, ao chegar ao topo do edificio, se depara com
um obelisco e a marcacédo, no entanto, apesar da reforma para o conforto, ndo ha
harmonia em relacéo ao espirito do lugar, Genius Loci.

Qual o significado daquela area? O fenbmeno astronémico chamado
Equindcio, que € o momento no qual ocorre o alinhamento do centro da Terra com o
Sol, cujos raios incidem diretamente sobre a Linha do Equador. E através do
obelisco de 30 metros e sua abertura circular no topo, que projeta-se uma elipse de
luz sobre o marco da linha imaginéria, em que é possivel pisar ao mesmo tempo nos
dois hemisfeérios.

Esse fendbmeno ocorre devido ao movimento de translacao da terra, onde o
sol faz a passagem entre os hemisférios determinando as estacdes. A palavra
"equindcio” em latim significa "noites iguais”, e é durante este periodo que os dias e
as noites tém 12 horas de duracdo em todo o planeta. Isso ocorre a cada dois anos,
nos dias 21 de marco em que ha o Equinécio da Primavera - inicia a primavera no
Hemisfério Norte e o Outono no Sul e dia 23 de setembro em que ha o Equinécio de

Outono — inicia a primavera no Hemisfério Sul e o Outono no Norte.
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Abalos? (2004) acerca do que é paisagem, comenta sobre a exploracdo do
lugar, como este néo fala, ndo pensa, o homem o enxerga, usa, explora, define sua
posicdo na paisagem, através de sua visdo e o “maquia” para depois expor aos
outros. Nesse contexto, a exploracdo se da, a medida em que a vegetacao natural,
por exemplo, €& substituida por instrumentos que segundo o homem, sé&o
verdadeiramente funcionais para aquele lugar.

Esquecendo de sua verdadeira esséncia e da forma como anteriormente
suas caracteristicas, a vegetacdo, o clima, se relacionavam ali. Abalos (2004)
comenta ainda que “A paisagem ndo € mais esse bonito fundo sobre o qual se
destacam belos objetos escultéricos chamados de arquitetura, mas o lugar no qual
pode instalar-se uma nova relacdo entre os ndo-humanos e os humanos (...)", ou
seja, cada lugar possui uma relacédo Unica com o homem, este lugar ndo deve ser
modificado como um objeto a ser comercializado.

O termo paisagem-objeto se encaixa neste contexto, onde ha a instalacdo
de um complexo que deveria trazer mais conforto a populacdo para se observar os
fendbmenos astrondémicos ocorridos ali — mas nem faixa de pedestres ha para ter
acesso ao local — uma clara tentativa de transforma-lo em ponto turistico, porém sem
profundidade, sem o verdadeiro entendimento do sentimento que se tem, ao estar
ao mesmo tempo pisando em dois hemisférios ao mesmo tempo.

E essa é a diferenca que se nota ao perguntar a quem Visitou 0 mesmo
lugar, na década de 80, onde as familias visitavam o local, havia um uso continuo
daquele lugar, de maneira saudavel, em contato com a natureza que ali havia, sob o
“sol caracteristico” de Macapa. A simplicidade, a caracteristica “selvagem” do lugar,
o0 tornava unico.

Costi® (2003) faz o questionamento sobre como o espaco induz ao
comportamento e como o homem interfere nesses espacos, de como espacos
abertos podem trazer a sensacdo de amplitude assim como de dispersao, o que traz

desconforto, como é o caso da atual estrutura, para o Marco-Zero. Costi (2003) traz

2 ABALOS, Ifiaki. O que é paisagem?. Vitruvius. 2004. Disponivel em:

http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/05.049/572/pt. Acesso em 21 de outubro de

2014

% COSTI, Marilice. Vitruvius. Site. 2003. Disponivel em:

http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/03.036/684. Acesso em 21 de outubro de 2014
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ainda outros questionamentos relacionados ao comportamento humano, diante das

edificacdes, e a percepgédo humana.

1.1 ANALISE CRITICA DA AREA

Os edificios em volta do Monumento Marco Zero, em conjunto chamam-se
Complexo do Marco Zero e apresentam usos variados, h4 o Estadio Milton de Souza
Corréa, também conhecido como Zerao, visto que a linha que divide o campo é
também a linha do Equador (FIG. 3), inaugurado em 1990, passou cerca de 10 anos
abandonado e em fevereiro de 2014 foi reformado e entregue com diversas
melhorias como o0 aumento de sua capacidade para 10mil pessoas.

FIGURA 3 - Visdo do obelisco alinhado ao meio do campo, no Estadio Milton Corréa

Fonte: Roger Castelo, 2012. Blog.

A questdo é que apesar do estadio receber partidas de futebol dos times-
sede, sua utilizacdo ndo é tdo expressiva. Enquanto diversos shows e eventos sao
realizados nas trés areas ao redor do monumento, o estadio encontra-se bem atras,
recém inaugurado, apenas esperando a oportunidade de ser utilizado, digamos com
mais frequéncia, fazendo valer o grande investimento ali encerrado.

Ora, sabemos que diversos estadios séo utilizados para shows e eventos no
Brasil, tais como: Estadio no Morumbi, em Sao Paulo, Estadio Nacional de Brasilia
Mané Garrincha, Estadio Jornalista Mario Filho (Maracana), Allianz Parque (Arena
Palestra Italia) entre outros, para artistas dos mais variados estilos e portes,
pegando um exemplo mais préximo da realidade, o Estadio Estadual Jornalista
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Edgar Augusto Proenca (Mangueirdo), em Belém-PA, ja foi sede para varios shows
e eventos esportivos e até religiosos.

Outra estrutura de grande porte ao redor do Monumento Marco Zero € a
Escola Amapaense de Artes Populares R. Peixe, mais conhecido como
Sambodromo de Macapa, que atualmente € utilizado para desfiles de escolas de
samba e blocos no periodo de carnaval e eventualmente para shows, no entanto,
levando em consideracdo sua capacidade para aproximadamente 18mil pessoas,
com 04 modulos de arquibancadas, 14 camarotes com capacidade para 30 pessoas,
pista de 600 metros, além de auditério, cozinha industrial, hall de entrada para 200

mesas e bloco administrativo.

FIGURA 4 - Escola Amapaense de Artes Populares R. Peixe, mais conhecido como Sambd6dromo de
Macapa, 20009.

Fonte: Achei Macap4, 2009. Site.

Ou seja, para um local provido de tanta comodidade, poderia ser muito mais

utilizado do que somente no periodo de carnaval, visto que apesar de alguns shows
ja terem sido feitos ali, outros eventos ainda séo realizados no espaco em frente,
sem comodidade alguma, com estruturas desmontaveis que interferem no fluxo da
area e na rotina dos moradores, causando danos como polui¢do sonora — visto que
estd localizado em um bairro residencial — e o caos no fluxo de transito, por receber
veiculos de Santana, Fazendinha e Macapa — Rodovia JK.

A pergunta nédo respondida é: Por que realizar eventos de diversas

naturezas nas grandes areas vazias que ficam ao redor do Monumento Marco Zero,
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tendo de um lado um Estadio de futebol recém reformado, e do outro um
sambodromo, ambos providos de diversas estruturas acessiveis ao publico ?

Ha algumas hipdteses, uma delas € em relacdo ao espagco, como sao areas
vazias, permitem que as estruturas sejam montadas e desmontadas da forma que
julgarem melhor, dando liberdade para organizar os mais variados eventos, sejam
de quais natureza forem, no entanto, ainda ndo exclui o fato de nao trazerem
conforto em relacéo ao estacionamento e aos banheiros por exemplo.

O publico ainda tem que dividir espaco com os veiculos estacionados, e a
area fica completamente cadtica quando ha eventos, trata-se de uma Rodovia que
liga Macapa a Santana e Fazendinha, é inegavel que a cidade precisa de um local
para sediar shows e eventos de uma forma que ndo comprometa tanto o bem estar
dos moradores do bairro e as demais pessoas que passam por aquele trecho da
cidade.

A segunda hipotese é em relacdo a ideia de se estar fazendo um evento
préximo a linha do Equador, com o grande obelisco de fundo. Parece poético, no
entanto ndo € nenhum pouco agradavel e confortavel assistir a um show, sob a
chuva, em meio a lama — visto que a area ndo é asfaltada, trata-se de um
descampado, que ndo possui vegetacdo — enquanto carros, Onibus e caminhdes
buzinam enquanto passam.

Parece que os responsaveis por estes eventos querem que estas areas
deixem de ser ociosas, trazendo o tal sentido de “lugar” (ao modo deles), através da
associacdo da palavra “Complexo” a um local onde as edificacbes e estruturas
estejam ligadas, seja para shows ou outros eventos, mas que ligacdo subjetiva se
pode fazer, em uma area que até entao era subutilizada e agora “do nada”, passa a
ser utilizada a grosso modo ?

N&o seria muito mais pratico e inteligente fazer uso das estruturas ali
existentes, que possuem condi¢cdes de uso pleno, deixando para as areas “ociosas”
um outro sentido, menos agressivo para aquele local ?

Outro ponto negativo para a utilizacdo destas areas, seria o fato de ali
proximo também haver a Faculdade de Tecnologia do Amapa — Meta, ha mais de

dez anos naquele local. Pode parecer um fato irrelevante mas a poluicdo sonora
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prejudica o aprendizado e causa entre inUmeros outros males, como diminuicdo da
produtividade e a incidéncia de doengas no trabalho.

A poluicdo sonora esta diretamente ligada ao conforto ambiental, que deve
ser priorizado ndo s6 nas edificacbes mas no ambiente urbano como um todo. Na
area ja existe um quadro de poluicdo sonora relevante, visto que a faculdade fica
proximo a Rodovia JK e com a realizagdo destes eventos, o ruido é intensificado.
Além destes edificios, ha diversas residéncias, no bairro Jardim Marco Zero, além do
Edificio Residencial Equindcio que fica logo atras do Sambodromo que sofrem com

a poluicdo sonora, causada pelos eventos ali realizados.

1.2 LUGAR E NAO-LUGAR

Gallardo Frias * (2011), explica que assim como um ciclo, no espaco-tempo
da cidade o lugar e o ndo-lugar se relacionam de maneira continua e estruturada,
em um ciclo que ndo pode ser desfeito, como dois lados de uma mesma moeda,
coexistindo e transcendendo seus significados.

A autora conecta as proposi¢cdes de Aldo Rossi5 a respeito da nocao de
lugar e suas diversas relagbes com a arquitetura, o ser humano e a cidade. Para ele
€ importante reconhecer a arquitetura como “um fendbmeno urbano preeminente que
liga o passado ao presente” (1981. p.41), no contexto da cidade de Macapa, traz a
reflexdo para como 0s monumentos e as areas livres tem sido abordados.

O monumento Marco Zero, carrega em si diversos significados, ndo s6 para
a cultura do povo amapaense mas para a cultura de outros povos, pois se trata de
um fendmeno astrondmico, no entanto, por estar localizado nesta cidade, adquire
caracteristicas Unicas, que sdo absorvidas por aspectos geograficos, culturais e
sociais.

Dessa forma, no passado, adequando as caracteristicas da época, 0

monumento e a area onde estava inserido, carregava um significado distinto, Unico,

4 FRIAS, Gallardo Laura. Lugar/No-Lugar/Lugar en la arquitetura contempoanea. Tesis Doctoral,
Universidad Politécnica de Madrid, 2011.

® Rossi, Aldo. L’Architettura della cita.Marsilio Editori, Padua, 1966. Trad. Cast. Joaquim Romaguera i
Rami6, La arquitectura de la ciudad. Ed. Gustavo Gili, coleccién punto y linea, Barcelona, 1981.
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que era absorvido pela populagdo, na época, o “lugar’ possuia uma identidade
exclusiva, que atraia as pessoas.

Se cada projeto deve levar em consideracdo 0s aspectos subjetivos e
profundos da area e toda a relacdo de todos os seres que ali habitam para que o
projeto faga sentido no contexto urbano, a reflexdo a respeito do sentido de lugar e
ndo-lugar para essas duas areas, se aprofunda.

Em relacdo as areas livres, 0 que se espera geralmente é insercdo de
elementos atrativos que visam o lucro e a recreacdo, geralmente idealizados de
modo local, sem levar em consideragédo as complexidades do entorno, outra questao
€ de que sempre deve haver uma intervencdo com elementos pontuais, para fins
comerciais e/ou turisticos.

E necessario elevar o sentido que cada &rea carrega em si, na cidade,
principalmente as areas livres, pois o “vazio” costuma provocar o desejo pela
inclusdo de algo que o preencha, mas serd& mesmo necessario? E necessario
vislumbrar a cidade no espa¢o e no tempo, analisando de maneira global e nao
apenas local, como mera mercadoria.

Se o sentido da arquitetura € a coletividade, o fim é o ser humano, mas néo
devem ser utilizadas de modo padronizado, visto que cada “lugar” tem significado
proprio. Segundo a definicdo de Milizia, a esséncia da arquitetura como imitacdo da
natureza, ndo que a mesma possua o modelo claro formado pela natureza, mas o
formado pelos homens, com base nas técnicas primitivas quando construiram suas
primeiras habitagdes.

Rossi (1981), comenta sobre a individualidade do feito arquitetonico e da
relacdo da forma no espaco e principalmente no tempo, o que nos faz refletir
novamente a respeito dos projetos considerados belos e arrojados porém que nao
conversam com o entorno, pelo fato de ndo trazerem em sua esséncia projetual a
analise profunda acerca do lugar em que seréo inseridos.

Frias® (2011), fala ainda que os monumentos sdo “sinais fisicos do

passado”, porém no caso do Marco Zero e sobretudo, o complexo Marco Zero, que

6 FRIAS, Gallardo Laura. Lugar/No-Lugar/Lugar en la arquitetura contempoénea. Tesis Doctoral,
Universidad Politécnica de Madrid, 2011.
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abrange as areas vazias e os demais elementos do entorno, demonstram que se
ndo ha uma profunda analise da area e da maneira como o lugar e as pessoas se
relacionam naquele tempo, ocorre a perda de significado e de publico, se torna um
lugar vazio, no que diz respeito ao sentido, e ndo vazio de objetos e elementos
arquitetonicos.

Segundo Aldo Rossi 7 (1981. p. 199, apud FRIAS LAURA 2011, p.56): “(...) a
arquitetura pode chegar a uma “visao totalizante” da cidade e da compreenséao de
sua estrutura. Destacar a relacdo Unica que existe entre arquitetura e os fatos
urbanos (coletiva) e do individuo, mas para que a arquitetura seja imposta como um
"vasto movimento cultural" deve tornar-se parte da cidade, o que vem a ser uma
cidade.”

Gallardo Frias (2011) aborda ainda as reflexdes de Bruno Zevi a respeito do
saber ver a arquitetura, no contexto lugar/ndo-lugar, onde o mesmo comenta sobre a
importancia que os ambientes possuem tanto o interno quanto o externo, sobre
como a arquitetura ndo é apenas algo que surge e ganha vida no espaco mas que
faz com que o préprio espaco ganhe vida, ou seja, ganhe sentido, genius-loci, 0
espirito do lugar.

Todas estas reflexfes trazem a luz a necessidade da plena conexao entre o
ser humano, o lugar e a arquitetura, nas concepcdes de projeto. Que essa relacao
seja elevada e esteja acima da economia, a fim de oferecer o verdadeiro lugar (
FRIAS, p.66.

Estas reflexdes nos impulsionam a pensar o lugar como profundidade e a
sermos mais criticos em relacdo as solugcbes prontas que 0s governantes permitem
nas cidades, no caso de Macapa, diversas intervencdes foram feitas onde é visivel a
total ndo conexdo com o entorno, especificamente para a area do Monumento Marco
Zero e entorno, ha o uso indiscriminado de areas livres, e o uso indiscriminado de
areas ocupadas.

Apés estas reflexdes € natural que se proponham intervengfes conscientes

na cidade, principalmente na area de estudo em questdo, que apresenta problemas

" Rossi, Aldo. L’Architettura della cita.Marsilio Editori, Padua, 1966. Trad. Cast. Joaquim Romaguera i
Rami6, La arquitectura de la ciudad. Ed. Gustavo Gili, coleccién punto y linea, Barcelona, 1981.

28



especificos, com caracteristicas Unicas. Dessa forma, como ja exposto, os lugares e
ndo-lugares ndo sdo meros termos arquitetbnicos, mais lugares identificaveis,

dotados de sentido, que devem ser recuperados e/ou salientados.

1.3 CONTEXTUALIZACAO HISTORICA DO PAISAGISMO NO BRASIL

Segundo Macedo® (Projeto QUAPA® — Quadro do paisagismo no Brasil,
1999) apud SILVA™ 2009, as origens do paisagismo no Brasil, datam do final do
século XVII com o projeto para passeio publico no Rio de Janeiro, um antigo charco,
que foi aterrado e ajardinado em 1783, mas que posteriormente foi abandonado, no
entanto a histéria documentada do paisagismo no Brasil, inicia-se com a chegada de
Dom Jo&o VI em 1808, com o projeto para o Jardim Botanico para o cultivo de
espécies para a producdo de carvao, matéria-prima para a fabricacdo da pélvora
(SILVA, 2009).

Durante o século XIX, com as mudancas de habitos sociais, e 0 aumento da
populacao, os projetos urbanos e de paisagismo passam a ganhar destaque, tendo
como principais clientes, a elite do Império e da Republica Velha, que
providenciaram o tratamento paisagistico e ajardinamento de suas moradas, bem
como a construcdo de pracas, parques, e bulevares, para o conforto de suas
familias, que vinham da Europa e estavam habituados aos jardins de |a.

Segundo SILVA (2009), o principal paisagista do Império foi August Marie
Glazou, contratado em 1859 por Dom Pedro Il, ocupando o cargo de Diretor Geral
de Matas e Jardins, realizando entdo diversos projetos paisagisticos no Rio de
Janeiro, utilizando pela primeira vez arvores floriferas no paisagismo e bem como a
vegetacdo local, adaptando-os as tradicdes europeias de desenho.

Posteriormente, no século XX ha o aumento da demanda por projetos
paisagisticos, devido o crescimento populacional e a popularizacdo destes projetos

pelas cidades, que neste periodo estdo sofrendo grandes mudancas, com a

® MACEDO, Silvio Soares. Quadro do paisagismo no Brasil. Sdo Paulo: Quapé, 1999.

o Disponivel em: Projeto QUAPA. USP. Site. http://www.quapa.fau.usp.br/quapa_desenv/default.htm.
Acesso em 12 de Dezembro de 2014

9 SILVA, Alessandra Teixeira, 2009. Histéria do paisagismo no Brasil. Disponivel em:
http://lwww.lavras24horas.com.br/portal/historia-do-paisagismo-no-brasil/. Acesso em 12 de Dezembro
de 2014
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ampliacdo do mercado de trabalho no ramo paisagistico, tanto na esfera publica
guanto privada.

Asseveram que a recreacdo € um dos motivos bases para o investimento no
paisagismo, visto que outros meios de lazer surgiram, como os playgrounds,
guadras esportivas, posteriormente as piscinas, bem como banho de mar, nas
cidades litoraneas, bem como o tratamento urbano das vias, como calgcadas, a

guestdo do pedestre e solu¢des para um modo eficiente de circulacdo na cidade.

1.4 IMPORTANCIA DAS PRACAS E ESPACOS PUBLICOS

Dourado e Silva (2005), asseveram que as pracas, como local de lazer
passivo e contemplativo, podem estabelecer vinculos afetivos e pontos de
referéncia. Porém os transformacfes sociais e 0s avancos tecnolégicos naturais,
ocorridos ao longo dos séculos afastaram o homem do convivio social pleno, as
pracas, parques, bosques e afins, resgatam esse vinculo do homem com a natureza.

Além do ponto de vista da natureza, ha ainda a relacéo socioespacial das
pracas, cuja funcdo, vai além da contemplacdo e encontro, sendo em diversas
cidades palco e espaco para manifestacdes culturais, shows, feiras, e as mais
diversas opgOes de lazer e entretenimento, porém em grandes cidades, estes
significados também se modificam.

Seja pela violéncia, a localizacdo, ou pela falta de espacos livres para
estacionamento, a praca ndo tem mais a mesma procura que outrora, a propria
tecnologia, a internet, afastaram o individuo do convivio em sociedade, dos espacos
coletivos. Dessa forma, as pracas devem ter elementos que cativem e atraiam 0s
individuos, resgatando o convivio em comunidade e os lacos afetivos com a cidade.

Além destas func¢des apresentadas, Dourado e Silva explicam que a praca
também proporciona a funcdo estética em relacdo a paisagem, pois sua vista
agradavel proporciona o embelezamento da cidade, ao bem estar social e fisico.

As cidades tém sofrido com a falta de espacgos verdes, o desconforto
térmico, pela falta de arvores e vegetacdo, que muitas vezes é substituida por outras
espécies, consideradas belas, mas que nao funcionam no aspecto funcional seja por
nao serem nativas, portanto ndo contribuindo para a area, seja pela propria beleza
estética, que nem sempre condiz com a realidade das espécies nativas da cidade.
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A imagem urbana é construida através de varios aspectos, 0s espagos
livres fazem parte dessa imagem, que € formada por espacos construidos e espacos
livres, transformando e qualificando a imagem da cidade, agregando valor simbdlico,
turistico, cultural e historico, segundo Tangari (2000).

Dentre os espacos livres, a praca oferece diversos beneficios a qualidade de
vida da populagdo e desde os primeiros planos ideais de cidade, ja previam areas
verdes nas cidades. Segundo Mendonca® (1994 apud BARROS E VIRGILIO, 2003,
p. 534), como forma de melhorar a qualidade de vida, a criagcdo de pracas, jardins
e/lou parques urbanos tem sido utilizados desde o final do século XIX. Barros e
Virgilio comentam ainda que movimentos pro-verde, ecologia e assuntos
relacionados ao meio ambiente, passaram a ser utilizados e a serem introduzidos
como objetos de discussdo em varios segmentos da sociedade, ndo s6 em ambiente
académico, desde o final da década passada.

As pragas e sua composicao vegetal, os espacgos verdes, sao questdes base
na elaboracao de planos urbanos, bem como sua distribuicdo ordenada nas cidades,
e trazem diversos beneficios, como melhoria na qualidade do ar, diminuicdo da
poluicdo sonora, embelezamento da paisagem entre outros, ou seja, reduzem 0s
efeitos nocivos causados pelo crescimento das cidades e as mas condutas da
populacao.

De acordo com De Angelis et al. (2005), a praca, desde a época romana era
um espaco de socializacdo e lazer, além de ponto de encontro, espetaculos, e
discussdes politicas, no entanto, com o desenvolvimento de novas formas de lazer
associadas ao descaso do poder publico, quanto a sua manutencao e organizacao,
as pracas passaram se tornar locais marginalizados e espacos vazios na malha
urbana.

Outra forma de analisar a questédo das pracas e espacos verdes ¢é atravées de
SANTOS(1997, p.83), aponta que “0 espago € uno e multiplo, por suas diversas

parcelas, e através do seu uso, é um conjunto de mercadorias, cujo valor individual é

"]MENDONCA, F. A. O clima e o planejamento urbano de cidades de médio e pequeno porte.
Proposta metodoldgica para estudo e sua aplicacdo a cidade de Londrina/Pr. Tese de Doutorado
apresentada ao Departamento de Geografia da FFLCH/USP. Sao Paulo. 1994. 300p.
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fungéo do valor que a sociedade, em um dado momento, atribui a cada pedago da
matéria, isto €, cada fracdo da paisagem.”

Embora se trate de espaco, a ideia pode ser transportada para o contexto de
praca a partir do momento em que, 0s espacos verdes e as pracas devem ser
valorizadas e estruturadas de modo a formar um conjunto conciso cujo valor pode
ser dado através da busca pelo lazer, valor cultural ou mesmo pelo sentido de
identidade, pertencimento, atribuido aquela determinada area, localizada em
determinada parcela da cidade.

Dessa forma se trata de reconhecer o valor daquela &rea, segundo sua
funcdo, o sentido da mesma dentro da cidade e em relacdo ao individuo, a praca
passa a ser mais que mero espaco de permanéncia e lazer e passa a ser espaco de

convivéncia e transformacdes sociais.

1.5 REQUALIFICACAO

A partir da segunda metade do século XX, apds a 2° Guerra Mundial, as
cidades sofreram diversas transformacdes econdémicas e urbanas, com isso 0s
problemas urbanos e a légica do sistema da cidade ganhou grande destaque, onde
diversas terminologias foram utilizadas para designar os tipos de intervencgao urbana
nas cidades.

Dessa forma, com o uso das terminologias utilizando o prefixo “re”, observa-
se 0 uso de expressbes como: reestruturacdo, reapropriacdo, renovacao,
revitalizagdo, requalificagdo, entre outras. Pasquotto faz uma reflexdo acerca do uso
indiscriminado destes termos, e para o projeto, é importante qualificar o significado e
uso das palavras requalificacéo e revitalizacao.

Para Del Rio (1991, pag. 36), a requalificacdo urbana seria a adocédo de
novas posturas nos processos de renovacao seletiva das areas desocupadas,
promocdo de novos usos e recuperacdo ambiental, além da preservacdo de
edificacdo com interesse histérico e cultural.

Ja para Valentim (2005, pag. 87), requalificacdo seria uma maneira menos
agressiva de “transformar a cidade de modo a interagir com o contexto do ambiente

a ser alterado”.

32



A requalificagdo, como intervengao urbana, seria, portanto a procura por
uma elevacéo da qualidade de vida no meio urbano, através da agregacdo de novos
valores ao espaco, projetos capazes de fomentar o consumo e a socializacao, o
entretenimento, aliado a valores culturais e histéricos de cada cidade, como meio de
criar a competitividade necesséria, para serem vendidos como parte da imagem da
cidade, como afirma Compans (2005).

No que tange as possibilidades do planejamento urbano por meio da
requalificacao:

“Para que haja a sustentabilidade urbana, é necessaria a requalificacdo de
areas degradadas; monitoramento eficiente para impedir a expansdo de
areas clandestinas; a preservagdo ambiental; investir no paisagismo e nas
areas verdes da malha urbana, reduzir as ilhas de calor provocadas pelo
uso de materiais inadequados; preservar 0S mananciais, nascentes e
margens; recuperar a qualidade da agua; ter eficacia no sistema de
distribuicdo; promover a ocupacdo justa e ordenada do solo urbano e
controle na qualidade das edificagdes.” (TOSTES, 2011).

Segundo Moura et al. (2005, p. 10), comentam que outros beneficios
provocados pela requalificacdo urbana, seriam a valorizacdo econdmica da area,
através do uso de atividades econdmicas de alto padréo, e culturalmente, através de
projetos e usos econdmicos relacionados a cultura, e por fim, através do paisagismo,
com a produgcao de espacos publicos com o que os autores chamam de “valor de
centralidade”.

Como a requalificacdo esta ligada ao estabelecimento de novos usos, e
reorganizacdo na utilizacdo das areas, teria um carater desenvolvimentista, a

medida que impulsiona a aceleragdo econdmica das areas.

A requalificacdo urbana €, sobretudo um instrumento para a melhoria das
condicbes de vida das populacbes, promovendo a construcdo e
recuperacdo de equipamentos e infraestruturas e a valorizacdo do espaco
publico com medidas de dinamizagdo social e econémica. Procura a (re)
introducdo de qualidades urbanas, de acessibilidade ou centralidade a uma
determinada éarea (sendo frequentemente apelidada de uma politica de
centralidade urbana). (MOURA et al. 2005, p.10)
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Amadio*® (1998:32, apud VALENTIM, 2005, p.94), as principais
caracteristicas da requalificacdo, seriam a valorizacdo do patriménio edificado, a
primazia dos espacos publicos, com articuladores dos demais elementos urbanos, a
valorizacdo dos marcos e referéncias, como elementos representantes dos grupos
sociais e da cultura no espago, nesse caso O monumento marco zero e 0 rio

Amazonas.
2 CONCEITOS GERAIS E CARACTERIZACAO DA AREA DE ESTUDO

A partir deste ponto, serdo apresentadas as analises gerais e especificas a
respeito de cada area, bem como seus bairros e populacdo. As andlises foram feitas
a partir de vérias visitas as areas, anotacodes e verificagdo nos documentos oficiais

como o Plano Diretor de Macapd, entre outros.

2.1 CARACTERISTICAS DAS AREAS - ANALISE DE SITIO

A principio a intervencao dividia-se em trés nucleos: A area de entorno do
Marco Zero, a Av. Equatorial, e a parcela de orla que fica ao fim da Av. Equatorial,
no entanto, a banca examinadora sugeriu que o projeto fosse mudado, de forma que
0 projeto se aplica apenas as areas de entorno do Monumento Marco Zero, ou seja
0 primeiro ndcleo.

Com a delimitacdo da area para projeto, um dos problemas identificados
através da analise foi o acesso ao Monumento Marco Zero, que interferia
diretamente no projeto de entorno do Monumento, por se tratar de uma rotatoria e
com 0S novos equipamentos, com a requalificacdo da area, certamente sofreriam
mudancas de ordem estrutural no que tange a circulacdo de veiculos e pessoas.
Abaixo localizagdo das antigas areas de projeto e atual area de projeto (FIG.5 e 6).

Mapa 1 - Mapa da cidade de Macapa e localizacdo das antigas areas

de projeto, que abrangia a Av. Equatorial e parte da orla da cidade

2 AMADIO, Décio. Alguma coisa acontece... Uma investigac&o sobre o Centro de Sdo Paulo.
Dissertacdo de mestrado apresentada a FAUUSP, Sao Paulo, 1998.
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Fonte: Mapa da Cidade de Macapd - AP. Fonte:
Brito, 2013.
Adaptagdo: FERNANDES, Nayara.
Fonte: BRITO, 2013. Adaptacao: Proprio autor.
Mapa 2 - Atual area de analise e projeto.
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Fonte:BRITO, 2013. Adaptacéo: Propria autora.

D) Area de andlise  @Area de projeto

O ndcleo de projeto escolhido compreende a area de entorno do Monumento
Marco Zero, localizada no bairro Jardim Marco Zero. Sua localizacéo € privilegiada
por ter a Rod. Juscelino Kubitscheck, que faz a ligacdo da cidade de Macapa a
Santana e a Fazendinha, além de ficar préxima do Estadio e do Samb6dromo. Em

uma area predominantemente residencial.
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2.1.1 Aspectos funcionais

Segundo o Plano Diretor de Desenvolvimento Urbano e Ambiental de
Macapa, o bairro Jardim Marco Zero localiza-se no Setor Residencial 2, segundo o
Mapa de Setorizacdo Urbana da Lei de Uso e Ocupacgéo do Solo de Setembro de
2003.

Segundo o Art. 80. A Zona Urbana é dividida em:

| - subzonas de ocupacéo prioritaria;

Il - subzonas prioritarias para implantacéo de infraestrutura urbana;

[l - subzonas de fragilidade ambiental,

IV - subzonas de estruturacao urbana;

V - subzonas de protecdo especial;

VI - subzonas institucionais;

VII - subzonas de restricdo a ocupacao.

Segundo a Lei do Plano Diretor de Desenvolvimento Urbano e Ambiental de
Macapa, através do Mapa de Macrozoneamento Urbano, de setembro de 2003, a

area encontra-se em uma Subzona de Fragilidade Ambiental (FIG. 7).

Mapa 3 - Mapa de Setorizacdo Urbana da Lei de Uso e Ocupacao do Solo, Setembro de 2003,
editado. Fonte: Plano Diretor de Macapa, 2004.
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Fonte: Plano Diretor de Macapé, 2004.

Art. 83. As Subzonas de Fragilidade Ambiental (SFA) sdo aquelas cujas
condicbes ambientais exigem controle no adensamento, destinando-se
basicamente ao uso residencial e turistico.

8 1° Incluem-se entre as Subzonas de Fragilidade Ambiental:

| - areas de baixada;

Il - areas nas margens das varzeas;

Il - areas nas margens das ressacas.
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8 2° As Subzonas de Fragilidade Ambiental caracterizam-se por:

| - coeficientes de aproveitamento de terreno restritos ou baixos,
condicionados ao grau de fragilidade ambiental;

Il - ocupacdo horizontal, admitida a verticalizacdo exclusivamente para
atividades de turismo com garantia de conforto térmico e ambiental.

8 3° S&o prioridades para as Subzonas de Fragilidade Ambiental:

| - valorizacdo das areas de interesse turistico na orla do rio Amazonas, com
a preservacao das suas caracteristicas;

Il - ordenamento das areas dos atracadouros;

lll - implantagédo de atracadouro turistico junto ao balneéario da Fazendinha,
atentando para a seguranca dos seus USUArios;

IV - otimizac&o da utilizacdo dos equipamentos implantados;

V - implantacéo de infraestrutura urbana nas areas deficitarias;

VI - normas e projetos especificos para as areas ocupadas por
equipamentos especiais;

VII - aplicacdo dos instrumentos indutores do desenvolvimento urbano para
incentivo a ocupacao de grandes terrenos e glebas vazias nos locais melhor dotados
de infraestrutura urbana e com menor grau de fragilidade ambiental para incentivo a
implantagéo de estabelecimentos hoteleiros;

VIII - articulacdo com o Ministério do Exército para utilizacdo de area sob seu
dominio para ampliacdo da malha urbana.

Os coeficientes de aproveitamento do terreno (FIG. 8), para a éarea,

instrumento importante para a escolha dos equipamentos e areas livres no projeto.

Tabela 1 - Tabela de coeficientes de aproveitamento do terreno para aplicagdo dos instrumentos
indutores do desenvolvimento urbano.

Coeficientes de
Coeficientes de Coeficientes de Coeficientes de h::;:vnim::::;::e
Subzona Aproveitamento Aproveitamento Aproveitamento 3
Minimo Basico Maximo Teceptor de p?)tenual
construtivo
transferido
Subzona de 0,20 para terrenos
Fragilidade com até 500m2 e
Ambiental - SFA 0.30 para terrenos 1,5 2,0 2,0
com mais de 500m2

Fonte: Anexo Il da Lei Complementar N° 077 - do parcelamento do solo urbano do municipio de
Macapa, pag. 01, 2011.
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Dessa forma, os projetos propostos para as trés areas, encontram-se de
acordo com o que é permitido pelo Plano Diretor.

2.1.2 Uso e ocupacgéo do solo

De acordo com a lei de uso e ocupacao do solo do municipio de Macapa -
Secao Il sobre os setores urbanos, e o mapa (FIG. 9), abaixo, no que tange as
areas, encontram-se no Setor Residencial Il

Mapa 4 - Mapa de Macrozoneamento Urbano, de setembro de 2003, editado.

Fonte: Plano Diretor de Macapé, 2004.

VIl - Setor Residencial 2 — esta inserido na Subzona de Fragilidade
Ambiental prevista no Plano Diretor de Desenvolvimento Urbano e Ambiental de
Macap4a, com as seguintes diretrizes especificas:

a) incentivo a baixa e média densidade;

b) ocupacao horizontal e verticalizacdo baixa condicionada a implantacdo de
infraestrutura,;

) uso predominantemente residencial,

d) incentivo a implantacéo de atividades comerciais e de servigcos de apoio a

moradia com restricdes as atividades que causem impactos ambientais.

Mapa 5 - Anexo Il — Quadro de parametros para destinagdo de areas de uso publico.

Irosidoncial 2 18% 10%

Fonte: Lei Complementar N° 30 - do parcelamento do solo urbano do municipio de Macapa, pag. 25,
2004.

38



Segundo a subsecdao Ill da Lei de uso e ocupacao do solo de 2004, ficam
vedadas estacOes de radiocomunicagao dos servigos de telecomunicacoes e torres

de transmissao de alta tensao.

2.1.3 Insolagéo e ventilagao

Por se tratar de uma area descampada, o entorno do Monumento Marco
Zero, recebe insolacdo direta, durante todo o dia, ndo nenhum meio de
sombreamento, ndo ha arborizacéo e o tratamento do entorno ndo envolve esta area
e a distribuicdo volumétrica ndo contribui para amenizar o desconforto térmico nos
horarios de pico solar.

Quanto a ventilacdo, os ventos predominantes sdo na direcdo leste,

proporcionados pela proximidade com o rio Amazonas (FIG. 5).

FIGURA 5 - Insolagéo e ventilagdo da area de projeto.

0 ' 100m

Fonte: Préprio autor.

7

A circulacdo dos ventos é beneficiada, justamente por ndo haver ali,
edificacdo que atrapalhe a plena circulacdo dos ventos. O que n&o descarta a

possibilidade da criacdo de espacos de convivéncia, para que a populacdo possa
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desfrutar da ventilacdo natural com conforto, com areas de sombra e vegetacao
adequada.

Por se tratar de um projeto de cunho paisagistico externo, as diretrizes
visam absorver as potencialidades que o local possui, através de estratégias que
minimizem a incidéncia solar, através de brises, pergolados, diversas espécies
vegetais nativas, o uso da agua, seja em fontes e lagos, de modo a proporcionar o

conforto térmico necessario a permanéncia nos espacos abertos.

2.1.4 Aspectos funcionais

A andlise feita quanto ao mobiliario e equipamentos presentes nas areas de
intervencdo e adjacéncias (FIG. 6), indica que hé& caréncia de equipamentos e
mobiliarios na area e 0s que existem ndo sdo o suficiente, de acordo com o0s
moradores. Além do relatorio fotografico, foi perguntado no questionario sobre os
equipamentos e mobilidrios existentes e os necessarios. O mobiliario existente &
presente apenas no primeiro trecho da Av. Equatorial, no restante da area, ndo ha

outros mobiliarios.

Mapa 6 - Mobiliario e equipamentos urbanos atuais.
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Fonte: Préprio autor.
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Na FIGURA 7, ha trés mapas de analise das antigas trés areas em escala
macro, abordando os trés bairros que anteriormente faziam parte do projeto, estes
mapas nao foram retirados porque suas analises ainda contribuem para o trabalho,
visto que as areas sao proximas e grande parte da populacdo que usufruird da praca
sera desses bairros proximos, o projeto inclusive € justificado também pelos

questionarios feitos em todas estas areas adjacentes.

Mapa 7 - Friccdes urbanas e caracterizacdo das Macro parcelas incluindo as antigas areas de
projeto.

FRICCOES URBANAS ANALISE COM BASE EM KEVIN LYNCH  CARACTERIZACAO DAS MACRO PARCELAS
| -4 e
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—

Areas que apresentam fricgdes urbanas - .
Limites Espacos vazios

Fonte: Préprio autor.

O mapa das friccbes urbanas existentes (FIGURA 8) indica os pontos de
conflito, sobreposicdo de fluxos e outros pontos que apresentam ou podem vir a
apresentar problemas urbanos, a atual area de projeto esta demarcada, pois se trata
de &reas vazias, de fato nem sempre areas desocupadas constituem um problema,
mas neste caso, foi identificado que acaba servindo de espaco ocioso, que a
populacao agrega o uso que lhe convém, porém de maneira desorganizada.

Mapa 8 - Fric¢gbes urbanas.

FRICCOES URBANAS

A
N

Areas que apresentam fricgoes urbanas
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Fonte: Prépria autora.

E o0 que ja ocorre, visto que campos de futebol foram improvisados nas
areas que ndo foram utilizadas para shows e toda as trés areas ao redor do
monumento sdo utilizadas para se aprender a dirigir, 0 que poderia ocasionar
acidentes, visto que as pessoas transitam livremente por estes espacos e ndo ha

nenhuma demarcacéo de passeio a ndo ser a cal¢ada circundante.

Mapa 9 - Andlise com base em Kevin Lynch.

Marcos @ Espagos vazios

Fonte: Prépria autora.

A analise baseada no autor Kevin Lynch (FIGURA 9), mostra onde foram
aplicados os conceitos e técnicas de analise visual, como o0s marcos, limites,
espacos vazios e pontos nodais. Os pontos nodais seriam 0s pontos de
convergéncia, como pragas e cruzamentos representados, portanto, pelo
cruzamento na Rodovia Juscelino Kubitschek e pela prépria rotatéria onde se
localiza o monumento Marco Zero, além deste, ha a ponte sobre o canal das
pedrinhas, que recebe fluxo de veiculos de médio e grande porte, mas também

divide espago com pedestres e ciclistas em condi¢des de risco.

42



Mapa 10 - Caracterizacao das macroparcelas.

B
Legenda quanto a forma:

Fonte: Préprio autor.

Os marcos seriam 0s objetos simbolos, que servem como ponto de
referéncia na cidade, nesse caso, 0 monumento Marco Zero € também, um marco,
este pode ser visto ao longe, e é culturalmente conhecido e simbolo da cidade de
Macapa.

A MAPA 10, mostra o terceiro mapa que caracteriza as macro-parcelas,
onde atraves destas escalas sdo feitas analise do sistema urbano para uma melhor
visualizacdo da situacao em que se encontram 0s bairros e quadras na area e como
geometricamente estdo distribuidas. Percebe-se que o bairro Jardim Marco Zero, e
suas quadras, por estarem préximas ao monumento, ganham uma valorizacao
geométrica e seu desenho urbano parece envolver o circulo onde esta o
monumento.

O mapa de caracterizacdo dos usos (MAPA 11) faz a caracterizacao geral
dos usos da area e bairros adjacentes. A area de projeto é predominantemente
residencial, no entanto, na area ja localizada no bairro das Pedrinhas, é tomada por
diversos comércios de tipologias diversas, de fluxo intenso e ja consolidado, bem
como a divisdo dos limites dos bairros, esta analise indica que estes bairros, apesar
de ndo possuirem infraestrutura adequada, indica que estdo em pleno crescimento,

assim como seus problemas urbanos.
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Mapa 11 - Mapa de caracteriza¢do dos usos.
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Fonte: Préprio autor.

E fundamental levar em consideracéo estas caracteristicas, mesmo que n&o
seja de areas imediatamente proximas a area de projeto, pois os moradores, o fluxo
de pessoas, veiculos e servicos acabam chegando na Rodovia Juscelino Kubitschek
e na rotatoria do Zerdo, bem como sendo refletidos na cidade inteira.

Com o crescimento destes bairros, futuramente ocorrerdo problemas
urbanos devido a falta de infraestrutura adequada e solugBes urbanisticas para
estas areas.

Mapa 12 - Hierarquia de vias e fluxos geral.
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Fonte: Préprio autor.

O mapa de hierarquia de vias e fluxos geral (FIG. 12), indica quanto as vias
ndo tdo préximas a area mas que influenciam a mesma visto que, pela falta de
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infraestrutura, as ruas que deveriam fazer o escoamento dos veiculos no bairro das
pedrinhas e Araxa, sdo obrigados a sair dos bairros normalmente pela Av.
Equatorial e consequentemente encontrando o fluxo da Rodovia Juscelino
Kubistchek, dessa forma é necessario que haja um planejamento urbano estratégico
para que qualquer projeto feito proximo a area da rotatoria e Rodovia ndo influencie
de maneira negativa o fluxo normal de veiculos.

A Av. Equatorial € uma via coletora, pois segundo o Cdadigo de Transito
Brasileiro é “aquela destinada a coletar e distribuir o transito que tenha necessidade
de entrar ou sair das vias de transito rapido ou arteriais, possibilitando o transito
dentro das regides da cidade”, apesar de a Av. Equatorial ndo fazer mais parte da
area de projeto, ainda sim € necessario salientar que a mesma necessita de
revitalizacdo, bem como os bairros por onde passa, de modo a contribuir para o bom
fluxo de veiculos e pessoas.

As demais vias sao representadas no mapa, demonstrando que se trata de
uma area urbanizada, porém em varios trechos do mapa, percebe-se que as vias
locais sao interrompidas, pelo fato dos lotes ndo estarem devidamente organizados

nas quadras, devido as invasoes.

Mapa 13 - Hierarquia de vias e fluxos da area de projeto.

@ vic de transito @ via arterial @ Via coletora Vialocal

rdpido/ yv

ia de m&o dupla #Fvia de méo Gnica

Fonte: Prépria autora.
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O mapa de hierarquia de vias e fluxos da area de projeto (FIGURA 13),
indica diretamente as vias que serdo afetadas pelo projeto de reestruturacdo da
area, através da nova praca e do tunel. Um ponto positivo € que as vias de mao
Unica indicadas no mapa nao possuem fluxo intenso de veiculos e ndo serao
afetadas negativamente pelo projeto, pelo contrario, as mesmas receberdo

tratamento urbanistico, bem como sinalizacdo adequada ao novo projeto.

2.2 ANALISES SWOT DAS AREAS

O método de analise SWOT, no ambito do urbanismo e turismo, incorpora
em seus estudos questdes indispensaveis na escolha de um plano de acdo. Os
pontos fortes, os pontos fracos, as oportunidades e as ameacas fornecem elementos
basicos na identificacdo, abordagem e desenvolvimento de um conceito além de
estabelecer o nivel de desenvolvimento turistico das areas de estudo.

SWOT ¢é a juncao das palavras, em inglés, que sdo os elementos base para
a andlise: Strenghts (pontos fortes), weaknesses (pontos fracos), opportunities
(oportunidades) e threats (ameacas).

Como o projeto se trata de uma requalificacdo e revitalizacdo de trés areas
extremamente importantes para a cidade de Macapa e que contém um grande
potencial turistico, a Analise SWOT vem fomentar os argumentos para a viabilizacao
do projeto e analisar de modo relevante e estratégico as areas em questdo. Desta
forma, a aplicacdo da metodologia de analise SWOT demonstra as necessidades de
uma intervencdo para que a atividade turistica nestas areas se desenvolva
corretamente promovendo o desenvolvimento turistico, porém fortalecendo os lacos

culturais e historicos do povo com a éarea.

2.2.1 Monumento Marco Zero e area de entorno

Pontos Fortes

- A area de projeto (as quatro areas localizados ao redor da rotatoria onde
estd o monumento Marco Zero), € uma area com potencial justamente por esta
localizacdo estratégica. Por estar em frente ao Monumento, proxima ao Estadio
Milton Correa, proxima a Universidade Federal do Amapéa e da Faculdade Meta e ao

46



Shopping Amapéa Garden, polos de atragdo turistica e populacional diariamente. Ha
ainda, o sambodromo que em sua devida época, atrai grande publico.

- Espaco amplo para estacionamento e realizacdo de eventos.

- Apesar da linha do equador passar por outros estados do Brasil, como o
Amazonas, Roraima e Pard somente a cidade de Macapa é “cortada” pela linha
imaginaria, caracteristica que agregou certo valor turistico a cidade, também valor
cultural devido as festividades em comemoracao aos fendbmenos astronémicos que
também séo caracteristicos devido a localizacao.

- Presenca de varios pontos que conectam a cidade de Macapa a medida
que fica proximo a Rodovia J.K., que interliga Macapé a Fazendinha e a Santana;

- Presenca de atividades ligadas ao setor educacional, comercial e lazer
visto que ha o shopping de grande porte, a universidade e diversos comércios ao
longo da Rodovia, além de varios condominios residenciais;

- Ligagdo direta com o monumento, poiS 0 mMesmo possui uma vista
privilegiada do Marco Zero.

- Trata-se de uma area consolidada para a realizacdo de eventos como
shows, e area de estacionamento, favorecendo a aceitagdo de projetos que
envolvam cultura e bem estar.

- O monumento Marco Zero ja esta consolidado como um dos simbolos da
cidade de Macapa, sendo um dos pontos preferidos dos turistas quando vem a
cidade, apesar de ndo ser tdo frequentado por quem vive em Macapa. Com a
adequacao do acesso ao monumento, e a requalificacdo da area de entorno, a visita
ao Monumento contribuiria para o turismo local significativamente.

Pontos Fracos

- Ha pontos de conflito, como a proépria rotatoria, que é muito movimentada
para aquele trecho, e ndo ha um acesso adequado a0 monumento, nem mesmo
faixa de pedestres ou sinalizacéo;

- Nado h& arborizacdo adequada, o que contribui para o aumento da
sensacao térmica,;

- Auséncia de mobiliario urbano, o que além de prejudicar em relacdo ao
conforto, contribui para a marginalizacdo da area, por nao ser utilizada em diversos

horéarios;
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- Nado ha pavimentacdo nas areas vazias proximas ao Monumento, nem
delimitagdo adequada das vias, ocasionando irregularidades no solo e
irresponsabilidade por parte dos motoristas, que por vezes atravessam as areas
vazias, como atalho para seguir viagem;

- A falta de uma delimitacdo de uso e de &reas no entorno, faz com que a
mesma seja utilizada para diversos fins inadequados, e que podem causar
acidentes, visto que pessoas transitam livremente pela area enquanto pessoas
aprendem a dirigir, por ser uma grande area livre, a populacédo encara como a area
ideal para a o aprendizado.

Oportunidades

- Paisagem com grande potencial, por se tratar de um grande vazio, permite
diversas possibilidades em termos paisagisticos;

- Um projeto paisagistico para o entorno do monumento seria interessante,
pois valorizaria 0 monumento, o bairro, através da promoc¢éo de espacos funcionais
com mobiliario adequado.

- Contribuiria para o turismo local. S6 o fato de inserir novas fun¢des para a
permanéncias da populagdo na &rea, ja contribui para a movimentagéo turistica, um
novo espacgo, com novas funcgdes de lazer.

- Adequacédo do projeto as atividades que ja séo realizadas ali, como o fato
de servir de estacionamento e area para eventos, com o0 projeto de praca e
paisagismo adequado, se tornaria um polo cultural sem perder as fun¢des que ja séo
exercidas no local.

- Fortalecimento do calendéario de eventos que ja sdo realizados, como o
carnaval, com a utilizacdo do sambodromo e as demais festividades realizadas no
Monumento Marco Zero e afins.

- Promoveria a valorizagdo, consequente reestruturacao e revitalizacdo das
areas degradas dos bairros ao longo da Av. Equatorial, a medida que ao atrair
recursos e visibilidade, para o local, haveria a consequente melhoria nas condi¢des
de vida da populagéo.

- Oportunidade de lazer para a populacédo que fica isolada nos bairros das
pedrinhas e Araxa, proximo a esta faixa de orla, visto que ndo ha nenhum

equipamento, praca ou mobilidrio de lazer e cultura no perimetro, exceto na faixa de
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orla jA consolidada, no entanto o acesso a ela € comprometido, devido as mas
condi¢bes das vias.

- Geracdo de emprego e renda através dos novos equipamentos como
lanchonetes, centro de informacao ao turista, e coordenador de atividades esportivas
que ali serdo desenvolvidas a partir do projeto para a area.

- Intervencdo em infraestrutura urbana e acessibilidade completa para a
area, iluminacao e seguranca publica, principalmente para o acesso ao Monumento
Marco Zero, que esta comprometido.

- Melhoria na sinalizacdo rodoviaria e turistica das vias de acesso,
principalmente nas vias que passam pelas areas atualmente vazias.

- Criacéo de areas de lazer e esporte, areas de descanso, culturais proprias
da convivéncia urbana, que promovam ndo s6 o lazer, mas o fortalecimento das
manifestagcdes culturais e conscientizacdo sobre a limpeza urbana, meio ambiente,
cultura e histéria locais.

- Valorizacéo do atrativo turistico existente e potencializacdo destes atrativos
turisticos com as novas instalacées do projeto.

- Possibilidade de instalacdo de roteiros culturais, integrados as atividades
feitas no Monumento Marco Zero.

- Possibilidade de aproveitamento desses equipamentos em diversos
horérios, e periodos, ndo apenas em eventos e festividades, beneficiando a area e o
bairro com equipamentos de esporte e lazer que serdo utilizados por todos.

- Valorizagdo do patrimonio cultural e natural da cidade, visto que aquela
area, anteriormente, possuia grande massa arbdérea, mas com a expansao e o
desenvolvimento da cidade, foi desmatada e deu lugar a residéncias..

- Promogédo da conscientizagdo da recuperagcdo e protecdo ambiental e
ocupacao consciente do solo, através do uso de espécies nativas da regiao.

- Promover e apoiar o artesanato e a cultura locais através da promocéao de
areas para comercializacao destes produtos na area.

- Melhorias nas condi¢cdes de seguranca publica da érea, que através do
projeto, ganhara iluminacdo adequada, sinalizacdo, postos de vigilancia, assisténcia
ao turista, guardas noturnos e outros meios de manter a area segura em todos 0s

periodos, para o pleno aproveitamento dos equipamentos.
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Ameacgas

- Marginalizacdo da area em certos horérios, pela falta de equipamentos e
mobiliario urbano e pela falta de uma funcdo adequada para a area;

- Perigos em relacdo a mobilidade visto que, apesar de ser uma Rodovia de
trdfego intenso e haver sinalizacdo em alguns pontos, ainda ha a caréncia de mais
equipamentos e mobiliarios que assegurem a locomocao adequada e segura dos
pedestres, como ocorre 0 acesso ao monumento Marco Zero, de forma totalmente

inadequada.

2.3 ANALISE DOS QUESTIONARIOS APLICADOS

Os gquestionarios foram aplicados a fim de analisar a relacdo dos moradores
com as areas, e com os bairros que ali estdo inseridos, de modo que varios pontos
foram levantados para caracterizar o perfil dos moradores e as condi¢gbes das vias,
bem como os servicos, mobilidrios e equipamentos presentes, no entanto, o
guestionario foi feito com base nas antigas areas de projeto, dessa forma foram
mantidas apenas as perguntas em relacéo as atuais areas de projeto.

Os questionarios foram aplicados ao longo da Avenida Equatorial,
abrangendo os bairros Jardim Marco Zero, Jardim Equatorial e Pedrinhas,
sequencialmente, percebeu-se que o grau de escolaridade dos entrevistados
(GRAF.1), em sua maioria apresentava apenas o ensino fundamental completo,
embora estas mesmas pessoas fossem proprietarias de pequenos comeércios e
lojas.

GRAFICO 1 - Nivel de escolaridade.

MEnsino fundamental [ Ensino médio & Superior

Fonte: Préprio autor.
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Em relacdo a moradia e trabalho (GRAFICO 2), houve variagio, parte dos
entrevistados residia no bairro, parte apenas trabalhava, houve ainda quem
trabalhasse em um bairro, na Avenida Equatorial, mas morasse no bairro das

Pedrinhas, ainda na Avenida.

GRAFICO 2 - Caracterizag&o de usuario.

M Mora [ Trabalha

Fonte: Préprio autor.

Em relacdo ao tempo de moradia/trabalho (GRAFICO 3), a grande maioria
ultrapassava 5 anos, variando entre 24 e 30 anos de moradia/trabalho nos bairros.
Dessa forma podem-se absorver diversas informacfes em relagdo a evolucdo das
areas e bairros proximo ao Monumento Marco Zero e as areas de projeto, em termos

de estruturacdo, seguranca, entre outros aspectos.

GRAFICO 3 - Tempo de moradia.

lMlano H2anos k3 anos M Maisdeb5anos

Fonte: Préprio autor.
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GRAFICO 4 - Lixeiras publicas.

EN3oha HMRuim HERegular EBom HOtimo

0% 0%

Fonte: Préprio autor.

GRAFICO 5 - Frequencia da coleta de lixo.

EN3ohad HMRuim HERegular EBom HOtimo

0%

Fonte: Préprio autor.

Grande parte dos entrevistados alegou ndo haver lixeiras publicas (GRAF.
4), de fato através da andlise in locus pelas fotografias, vé-se que assim como ndo
ha lixeiras publicas, ndo h& mobiliario urbano, no entanto a frequéncia da coleta de

lixo é feita regularmente.
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GRAFICO 6 - Seguranca publica.

EN3ohd HMRuim HRegular EBom HOtimo

0%

Fonte: Préprio autor.

Em relac@o a seguranca publica (GRAF. 6), as opini6es variaram, a maioria
disse que os bairros Jardim Equatorial e principalmente Pedrinhas sofriam com a
inseguranca, diferente do bairro Jardim Marco Zero, cujos moradores disseram ser

tranquilo e seguro, portanto no geral a seguranca publica foi considerada “regular”.

Apos estas questbes, foram feitas perguntas em relacdo a insercdo de

alguns equipamentos necessarios aos bairros:

GRAFICO 7 - Necessidade de areas de lazer.

M Sim, seria fundamental & N3o, ndo seria necessario

7%

Fonte: Préprio autor.

Em relacdo as areas de lazer (GRAFICO 8), ao longo dos trés bairros,
nenhuma area de lazer, e que o0 local mais proximo seria 0s equipamentos,
mobiliarios e areas livres do bairro Araxa, ou seja, na orla da cidade, as respostas
foram unanimes sobre a necessidade de se ter areas livres mais proximas dos

bairros.

53



Os entrevistados também alegaram que uma creche na area seria
fundamental, visto que ndo h& nenhum tipo de infraestrutura desse tipo para dar

apoio as maes e criancas dos bairros mais carentes, como o bairro das Pedrinhas.

GRAFICO 8 - Sobre a necessidade de uma creche na area.

M Sim, seria fundamental & N&o, ndo seria necessario

Fonte: Préprio autor.

GRAFICO 9 - Gréfico sobre a necessidade de um centro social na area.

M Sim, seria fundamental & N3o, ndo seria necessario

Fonte: Préprio autor.

GRAFICO 10 - Sobre a necessidade de um posto policial na area.

M Sim, seria fundamental B N3o, ndo seria necessario

7%
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Fonte: Préprio autor.

GRAFICO 11 - Sobre a necessidade de uma ciclofaixa na area.

M Sim, seria fundamental H N3&o, ndo seria necessario

7%

Fonte: Préprio autor.

Dessa forma, a maioria dos entrevistados alegaram a necessidade destes
equipamentos ( GRAFICOS 8 a 11) devido a falta dos mesmos, ou a insuficiéncia,
ma qualidade, e principalmente a distancia, no caso do posto policial, deste modo,
percebeu-se que um dos grandes problemas é o isolamento, o fato de até haverem
alguns equipamentos nos arredores, ndo soluciona os problemas visto que ainda se
mantém distante da realidade dos moradores, fazendo-se necessaria a instalacéo

dos mesmos.

2.4 ESTUDOS DE CASO
2.4.1 Encontro dos Rios Estrutura para lazer em Rio do Sul — SC

Trata-se de um trabalho de conclusdo de curso da entdo estudante Maira
Dolzan, Rio do Sul — SC, o projeto propde novas estruturas a fim de potencializarem
a integracdo em uma area que sofre o encontro dos rios Itajai do Sul e Itajai do
Oeste, nascendo o Rio Itajai-Acu (FIGURA 6).

Trata-se de uma area com um significado para o municipio, dessa forma o
projeto busca promover o lazer e a contemplagdo com conforto através de estruturas
modulares de lazer e alimentacdo. Estas estruturas modulares séo utilizadas
respeitando as caracteristicas naturais e 0s usos existentes, além de conectar 0s
pontos histéricos e culturais que existem nas proximidades.
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FIGURA 6 - Vista aérea para o Encontro dos Rios e espac¢o de contemplacao criado. Ao
fundo, Museu da Madeira.

» WiLRE

VL

Fonte: Arquiteta Maira Dolzan, Rio do Sul — SC

Este projeto foi escolhido como estudo de caso pelo fato de, apesar de ser
uma grande area, ndo foram utilizados grandes estruturas, nem estruturas em
excesso para promover o lazer, ha moédulos para a alimentacdo (FIGURA 7),
esportes, mas dispostos de maneira livre, com grandes espacgos abertos e sem
excesso de vegetacdo, promovendo corredores amplos de espécies, playground
amplo e o uso de desniveis que se transformam em acentos para contemplacéo,

leitura, etc.

FIGURA 7 - Vista para os médulos de Alimentagdo/mesas/bancos e Acesso junto a ponte
dos Arcos.

Fonte: Arquiteta Maira Dolzan, Rio do Sul -SC

O que ha em comum com este trabalho, é a busca por um espaco de lazer e
contemplacdo, que atenda as necessidades, sem necessariamente se tornar um
grande playground cheio de estruturas, mas um playground natural, com espagos
amplos e livres, dessa forma ha uma aproximacdo com as qualidades naturais
existentes na area atraves de medidas relativamente simples de disposicdo das

estruturas e espécies vegetais no espaco.
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Ha a intencdo de promover uma ligacdo intimista dos usuérios com a area,
através da contemplagdo do encontro dos rios, porém com o devido conforto sem

transformar o espaco em um grande comeércio.

2.4.2 Eixo Monumental — Brasilia - DF

Declarada como Patriménio da Humanidade pela Unesco em 1987, a capital
brasileira possui diversos projetos arquiteténicos e paisagisticos de peso, como uma
cidade planejada, possui areas definidas, uma delas o Eixo Monumental, projetado
pelo paisagista Roberto Burle Marx em 1960.

O projeto original previa a criagdo de um espaco de convivéncia arborizado
entre a Torre de TV e a Rodoviaria do Plano Piloto, na area central de Brasilia ao
longo do canteiro central, no entanto ndo foi devidamente implantado, conforme a
FIGURA 9. As obras que comecaram em 2013, fazem parte da revitalizacdo de parte
da regido central de Brasilia o projeto foi retomado por conta da movimentagdo em
relacdo a Copa do Mundo de 2014.

FIGURA 8 - Projeto original x Projeto futuro

Fonte: Correio Braziliense. Site. 2013.
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Estende-se por 16km, composto por seis vias de trafego, separadas por
grandes canteiros centrais, € rodeado pela Praca dos Trés Poderes, Esplanada dos
Ministérios, Parque da Torre de TV, Centro de Convencdes, Praca do Buriti e antiga

Rodoferroviaria.

“A revitalizagdo consiste em um parque publico, para a circulagdo de
pedestres, com proposicao de travessias mais seguras, além de incentivar a
utilizacdo de novas alternativas no sistema de mobilidade urbana, por meio
da criacdo de ciclovias conectadas a rede cicloviaria da cidade. O parque
deve contemplar projeto de acessibilidade, vistas amplas, respeitando o

Plano Piloto.” Lea Queiroz — Redag¢&o Jornal da Comunidade, 2013

O projeto intitulado “Jardim Burle Marx” prevé calcadas acessiveis, ciclovias
integradas ao longo do Eixo Monumental, espelhos d'agua, caixas de peixe, areas
de estar com bancos de madeira, irrigacdo automatizada, ilhas e canteiros
ornamentais, o que remete ao projeto proposto neste trabalho, trata-se de uma
grande area descampada que busca a integracdo através da requalificacéo,
insercéo de arvores e vegetacao adequada.

Outra semelhanca seria a proposicdo de caminhos arborizados e conexéo
de vias para facilitar a locomocédo de pedestres e veiculos, bem como o uso de

espécies nativas.

2.4.3 Sylvan Theater — National Mall — Washington D.C.

Um dos edificios iconicos que ficam na area do parque National Mall em
Washington D.C. € o Sylvan Theater, trata-se de um anfiteatro a céu aberto, onde os
usuarios podem se sentar na grama e assistir a espetaculos publicos, fica localizado
na parte sul do Monumento National Mall. A area esta localizada em uma depresséo
rodeada por um bosque de arvores e para ele foi elaborado um projeto paisagistico
e arquitetdnico que conversa perfeitamente com o projeto de restauro do National
Mall conforme FIGURA 10.

FIGURA 9 - Vistas a partir do Sylvan Theater para o Monumento a

Washington, no centro do National Mall.
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Fonte: © OLIN & WEISS/MANFREDI
Mais uma vez, percebe-se que o projeto aqui, visa a utilizacdo do desnivel
para promover a plena visdo do obelisco (FIGURA 11) e isso ndo causa desconforto
algum, é um espacgo de lazer e contemplacdo, um ambiente familiar, onde os

usuarios utilizam de maneira livre e espontanea.

“O desenho vencedor de Olin, Weiss / Manfredi reestrutura o
gramado e cria um dossel florestal, um novo café para todos os climas, e
um anfiteatro para caracterizar 0 monumento como um pano de fundo para
performances. Os novos planos permitem uma ligacdo do Monumento de
Washington para a bacia maré que nunca antes existiu.” National.org

FIGURA 10 - Vista do gramado a partir do Sylvan Theater.

Fonte: © OLIN & WEISS/MANFREDI
Percebe-se que a relagdo dos usuarios com o Monumento National Mall

bem como os demais icones presentes na area ndo € somente patridtica mas uma
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relagdo do individuo com a natureza, os projetos buscam manter e fortalecer essa
relacdo, através da preservacao dos gramados.

Esse tipo de relacdo deveria ser incentivada também no Brasil, no caso de
Macapa, um dos argumentos para a nao permanéncia em espacos amplos e livres
sdo as altas temperaturas, ou a violéncia, no entanto, percebe-se que o Unico lugar
gue ha na cidade para fins de lazer, alimentacao ao ar livre € o Parque da Fortaleza
de S&o José — Parque do Forte.

O trabalho prop6e a valorizacdo e a busca do Genius Loci na concepc¢ao
dos projetos, ou seja, 0 encontro subjetivo do usuario com o local. A identificacdo
que pode vir também através de simbolos culturais. Os dois projetos acima, tem
diversos pontos em comum com o projeto aqui defendido, ndo em termos técnicos
pois sédo areas completamente distintas, mas em termos subjetivos.

O projeto para a éarea livre em Rio do Sul — SC, visa a conexao do usuario
com um aspecto natural extremamente significativo para o0 municipio, mas nao
propds um grande empreendimento repleto de cafés, esportes e excesso de
estruturas, pelo contrario, propés uma grande area livre para fins contemplativos,
mas com as necessidades basicas como banheiros, alimentacdo e esportes.

O National Mall e o Sylvan Theater buscam da mesma maneira, grandes
espacos abertos onde os usudrios possam desfrutar de areas agradaveis para
caminhadas, pic-nics, shows culturais ao ar livre e fazem uso do desnivel que as
areas possuem, criando corredores arborizados que criam caminhos agradaveis
com varias espécies de arvores.

A area do Monumento Marco Zero também poderia ser valorizada de modo
a resgatar o sentido daquele monumento, bem como o sentimento dos cidadaos
macapaenses para com o monumento, ndo sé para ele, mas o sentimento para com
a cidade, é um argumento irrefutavel o fato de que a area atual ndo contribui em
nada para a valorizacdo de nada na cidade, ja foi exposto todos os problemas que a
area sofre.

Seria um presente poder desfrutar de uma grandes areas livres,
contemplativas, dotada das estruturas basicas para se alimentar, correr, passear e
porque nao, observar o grande obelisco que fica bem ao centro de um dos pontos

mais significativos da cidade?
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E preciso compreender que nem sempre projetos megalomaniacos
correspondem a realidade dos usuarios e do local onde sédo implantados, de fato, e é
também necessario compreender que para um projeto funcionar, ele deve acima de
tudo, ndo apenas atender funcionalmente aos usuarios, mas ter um significado,
assim como National Mall e o Projeto Rio Sul buscaram ir além de meras proteses

arquitetonicas.
3 ANALISE E IMPLEMENTACAO DO PROJETO

A area possui caracteristicas proprias e sofre variacdes durante o ano,
como alta e baixa temporada e festividades como o carnaval ou o Equinécio, dessa
forma, é necessario pensar além disso, as caracteristicas fisicas influenciaram nas
ideias de projeto, assim como publico, usuarios e futuros usuarios, para melhor
distribuicdo de mobiliarios e equipamentos.

As andlises e entrevistas foram fundamentais para a elaboracdo dos
projetos, de modo que conhecendo as necessidades e dificuldades da populacao, foi

possivel formular solucbes para sanar as problematicas encontradas.

3.1 MONUMENTO MARCO ZERO E AREA DE ENTORNO

O monumento Marco Zero inaugurado em julho de 1987, fica a 2 km do
centro da cidade e faz referéncia a um fendbmeno astronémico chamado Equinécio,
gue é o momento no qual ocorre o alinhamento do centro da Terra com o Sol, cujos
raios incidem diretamente sobre a Linha do Equador. E através do obelisco de 30
metros e sua abertura circular no topo, que projeta-se uma elipse de luz sobre o
marco da linha imaginaria, em que € possivel pisar ao mesmo tempo nos dois
hemisférios.

Esse fenébmeno ocorre devido ao movimento de translagdo da terra, onde o
sol faz a passagem entre os hemisférios determinando as estacdes. A palavra
"equindcio” em latim significa "noites iguais”, e € durante este periodo que os dias e
as noites tém 12 horas de duracdo em todo o planeta. Isso ocorre a cada dois anos,

nos dias 21 de margco em que ha o Equinécio da Primavera - inicia a primavera no
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Hemisfério Norte e o Outono no Sul e dia 23 de setembro em que h& o Equinécio de
Outono — inicia a primavera no Hemisfério Sul e o Outono no Norte.

B e . R
o

FIGURA 11 - Representagédo do Marco Zero na década de 80.
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Fonte: CAVALCANTE, Alcilene, 2012.

Na década de 80 havia somente um canteiro central que representava a
linha imaginaria do Equador (FIG. 13), ao fundo se pode ver a intensa arborizacéo
gue havia, e que posteriormente foi invadida, dando lugar as residéncias.
Atualmente ha o mini complexo projetado para funcionar com servigos de
restaurante, saldo de recepcdes, galeria de arte e loja de artesanato. No entanto nao
h& outros servicos que possibilitem a permanéncia na area agregando ainda mais
valor ao monumento permitindo que a populacdo e os turistas permanecam e/ou
retornem ao local, pois ndo ha mais que o Shopping Amapa Garden préximo dali,

para lazer e alimentagdo na area.

“Néao ha duvida de que ser cortada pela Linha do Equador é um privilégio de
poucas cidades do mundo. Caracterizar simbolicamente o que representa
isso para uma cidade, um povo ou um pais, ndo é uma tarefa facil, exige de
todos a preocupacao, ndo somente com o fato de que ali fica a linha
imaginaria, mas também o sentimento da representacdo simbdlica do meio
do mundo.” (TOSTES, Alberto, 2013).
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FIGURA 12 - Viséo do Obelisco alinhado ao meio do campo no Estadio Milton Corréa.

Fonte: CASTELO, Roger, 2012. Blogspot.

Inaugurado na década de 80, o Monumento Marco Zero, apesar de uma
estrutura moderna sofre com problemas de acesso ao monumento, e com 0 seu
entorno que deveria ser pensado como uma parte do projeto, de modo a valorizar a
area. Atualmente, quem chega ou mora em Macapa, visita 0 Monumento no maximo
duas vezes, ao chegar ao topo do edificio, se depara com quatro visdes, uma delas
€ a da Av. Equatorial (FIG. 15), carente de arborizagdo, mas ainda assim, pelo
menos no inicio, com alguma beleza e organizacdo urbanistica, sendo do lado

esquerdo apenas uma area com gramado, e do lado direito residéncias.

FIGURA 13 - Av. Equatorial vista do Monumento Marco Zero.
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Fonte: Préprio autor
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O mesmo ocorre, olhando para a direita, vé-se a Rodovia J.K., e ao lado o
vazio, ndo ha grama, mobiliario urbano, arborizacdo, h4 somente os postes de
iluminacdo e a fiacdo elétrica. Abaixo, no canteiro que faz parte do complexo ao
Monumento, percebe-se a falta de elementos convidativos, ha apenas dois

pequenos arbustos, soltos aleatoriamente.

FIGURA 14 - Rodovia J.K., vista do monumento Marco Zero e local de entrada, para acesso

ao monumento.

Fonte: Proprio autor.

A imagem do acesso ao Monumento (FIG. 16), o mesmo € comprometido
por estar em uma rotatéria, no meio de uma Rodovia, ndo faixa de pedestres,
placas, sinalizacdo, uma faixa de calcada de pouco menos de 2 metros, cujos
pedestres tem que se arriscar para ter acesso ao monumento. A dificuldade existe
também para quem esta nos veiculos, pois € obrigado a reduzir a velocidade em
plena rotatéria e entrar no complexo disputando espaco com os demais veiculos
atras e com os pedestres que podem ali estar adentrando também. Ha o que Kevin
Lynch chama de “né”

A cena se repete ndo ha nenhum tratamento urbanistico, ha a delimitacéo
das ruas e posteamento, percebe-se a falta de sinalizacdo, mobiliario e arborizacao.
Sabe-se que estas areas servem de estacionamento para 0s eventos tanto no
Estadio quanto no Sambddromo, a direita, mas mesmo para desempenhar esta

funcao, as areas nao foram trabalhadas urbanisticamente.
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E possivel ver que ha pontos de alagamento (FIG. 17), como n&o héa
calcamento adequado, piso adequado, esta area é utilizada para aulas de direcao,
além de servir de atalho para os motoristas que desejam alcancar as demais ruas de
entorno. E possivel perceber ainda, que a area é utilizada para eventos, onde
estruturas sdo montadas ali, sem qualquer empecilho, indicando que para se pensar
em uma reestruturacao para esta area, € necessario verificar, quais usos ela tem
tido, feita esta analise, percebe-se que pela falta de um uso definido, a mesma fica
livre para servir de estacionamento a area para shows.

Ha a continuagdo da Rodovia Juscelino Kubitschek, € uma rodovia de
trafego intenso, mas a calcada projetada para ela é estreita, ndo oferece seguranca
alguma para o pedestre, ndo ha piso tatil, ciclofaixa, sinalizacdo adequada, e mais
uma vez, ndo ha algo que auxilie o pedestre a adentrar no complexo do Monumento
Marco Zero.

A area de entorno do monumento Marco-Zero, localiza-se entre a Rua Vita
Mota Dias, Av. Ivaldo Alves Veras, Rodovia Juscelino Kubistchek e a Av. Equatorial,

gue possui aproximadamente 1,86Kmz2, cerca de 1.864,63m.
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Os nucleos foram unidos — o Acesso ao Monumento Marco Zero mais a
area de entorno — por estarem naturalmente unidos neste contexto urbano, tragados
pela Rodovia J.K. O Monumento ndo “conversa” com o entorno, e o entorno nao
agrega valor algum a cidade em seu estado atual. Os cidaddos de Macapa sabem
gue ali fica 0 monumento, mas 0 entorno nao propicia uma visdo harmoniosa da
area. Isso deveria ser fundamental, visto que seria possivel ter uma bela vista da
cidade, a partir do monumento, mas como Visto nas imagens acima, s6 ha um
grande descampado sem identidade.

Kevin Lynch (1960) sobre a forma da cidade sugere como a mesma, atraves
de suas formas, pode expressar suas fungdes fundamentais, ganhando identidade e

caracteristicas proprias.

"Acima de tudo, se o ambiente for visivelmente organizado e nitidamente
identificado, o cidaddo podera impregna-lo de seus proprios significados e
relagbes. Entdo se tornara um verdadeiro lugar, notavel e inconfundivel."
Lynch, Kevin, 1960, p.102.

3.2 PROGRAMA URBANO/PAISAGISTICO E PRE-DIMENSIONAMENTO -
CONCEITUACAO

De acordo com a NBR 6492/1994, o Programa de necessidades, é um
documento preliminar que caracteriza o projeto objeto de estudo, contendo o
levantamento das informacdes necessarias da area, bem como suas caracteristicas
gerais, requisitos, posturas municipais, cédigos e normas pertinentes. No que tange
0 programa urbano e paisagistico, a escolha do programa deve ser feita de modo
mais amplo, de acordo com a escala do projeto, pois ndo se trata de dispor
ambientes em uma residéncia, mas 0s equipamentos, mobiliario e infraestrutura
urbana.

Com base nas analises feitas nas areas, percebe-se que sdo extremamente
carentes de equipamentos urbanos e principalmente mobiliario urbanos, sdo areas ja
consolidadas, adensadas, com grande fluxo de veiculos e pessoas e que funcionam
praticamente 24h. Dessa forma, justifica-se a implantacdo de diversos mobiliarios
urbanos e equipamentos nestas areas para a melhora na qualidade de vida da
populacdo. Dessa forma, apresenta-se o Programa de necessidades Urbano para as
areas (TAB. 1 e 2).
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TABELA 2 - Programa urbano para as areas.

PROGRAMA URBANO

Equipamentos urbanos para o entorno do Monumento Marco Zero
Posto policial

Posto de salvamento

Projeto paisagistico

FONTE: Proprio autor.

TABELA 3 - Mobiliario urbano.

MOBILIARIO URBANO
Mobiliario urbano para o entorno do Monumento Marco Zero:
Ponto de 6nibus
Ponto de taxi
Caixas de correio
Lixeiras publicas
Ciclofaixa e ciclovia
Pavimentacao adequada
Playground
Orelhdes
Guarita
Abrigos: Pergolados e caramanchdes.
Jardineiras e espécies vegetais adequadas.

Bancos, assentos e afins.

Espelho d'agua e bicicletario

Fonte: Prdprio autor.
3.1.1 Caracterizagédo da clientela e das funcdes

O bairro e os bairros proximos sdo predominantemente residenciais, porém
ao longo da Av. Equatorial, nos bairros Jardim Marco Zero, Pedrinhas e Araxa, ha
diversos comércios de pequeno e médio porte, ocasionando um fluxo consideravel
durante o dia. Em relacdo 4s areas mais proximas ao monumento Marco Zero,
proximo a Av. J.K., o fluxo € sempre moderado a intenso, visto que a Rodovia € a
passagem principal para as demais zonas da cidade, ligando também a orla.

Dessa forma, ha muitas residéncias, porém ha também pontos de atracédo
gue acarretam um grande fluxo de pessoas e veiculos como: hospital, shopping, a

Universidade Federal do Amapa, entre outros, como o Estadio. Com a analise feita,
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concluiu-se que a “clientela”, ou seja, os usuarios sdo estudantes, moradores e
trabalhadores das diversas atividades ali realizadas, que vdo desde os pequenos
comeércios, ao Shopping Center.

Portanto a clientela serdo todos os usuarios e transeuntes dos bairros e da
cidade, e também dos turistas, que com o projeto, terdo mais motivos para voltar a
cidade, visto que a area do entorno do Marco Zero, € um marco turistico, e o projeto
visa justamente evidenciar este ponto.

Nas residéncias préximas ao monumento, ha moradores de classe média e
alta, incluindo o inicio da Av. Equatorial, isto se d4, justamente pela proximidade ao
monumento, evidenciando que este marco cultural agrega valor a cidade,
caracterizando-o0 como uma area privilegiada.

No entanto, um pouco mais a frente, na Av. Equatorial, a partir de onde
termina o canteiro central, a area comeca a demonstrar os problemas urbanos,
como o estreitamento das vias, excesso de comércios e trafego intensos, e a

caracterizacao da classe média e baixa.

3.3 EQUIPAMENTOS URBANOS

De acordo com a NBR 9284/1196, entende-se por Equipamento urbano,
todos os bens publicos e privados, de utilidade publica, implantados mediante
autorizacdo do poder publico, em espacos publicos e privados. Séo divididos em
categorias e subcategorias: circulacdo e transporte, cultura e religido, esporte e
lazer, infraestrutura, sistema de comunicagcdo, energia, iluminagdo publica,
saneamento, seguranca publica e protecdo, abastecimento, administracdo publica,
educacéo e saude.

De acordo com o levantamento feito, ha os seguintes equipamentos urbanos
na area e entorno imediatos:

a) Cultura e religido: Na area e entorno imediatos, ndo ha nenhum
centro cultural ou religioso.
b) Esporte e lazer: Ha o sambddromo, o estadio Zerdo e uma grande

area ociosa que nao possui funcao definida.
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3.4 INFRAESTRUTURA DAS AREAS

c)

d)
e)

f)

9)

h)

)

Sistema de comunicacdes: A area é atendida pelos correios, radio e
televiséo e telefonia.

Sistema de energia: Ha energia elétrica na area.

Sistema de saneamento: Ha o abastecimento de agua nas éareas
préximas ao monumento.

Seguranca publica e protecdo: N&o ha corpo de bombeiros,
instalacées militares, mas ha um posto policial no bairro Araxa, mas
ndo ha de salvamento na area, dessa forma, percebe-se que apesar
de ser uma area grande, com fluxo moderado a intenso, passagem de
veiculos de grande porte e etc.,, ndo ha um sistema completo de
segurancga, que atenda a essa area.

Abastecimento: Em relagdo aos abastecimentos, a area est4d muito
bem assistida, ha armazéns, posto de gasolina, Shopping Center,
diversos mercados, e ha projetos em execucédo para supermercados.
Administragdo publica: No entorno imediato ndo ha nenhuma sede
dos poderes executivo, legislativo e judiciario, exceto na Rodovia J.K.,
porém este trecho ndo entrou na area de estudo.

Assisténcia social: Nao ha asilos, centro comunitario, centro de
triagem, creches, orfanatos ou penitenciarias no entorno. No entanto,
de acordo com a andlise feita em relacdo a Av. Equatorial, percebeu-
se que a populacao de classe média, possui uma caréncia em relagédo
as creches, visto que é uma area de fluxo caotico, com ruas estreitas
e com acesso dificil ao centro da cidade e aos demais bairros, dessa
forma, faz-se necessario a presenca de pelo menos uma creche na
area para servir de apoio a populacgao.

Educacdo: Ha a Universidade Federal do Amapa, que atrai um fluxo
intenso de alunos nos periodos da manha, tarde e noite, e a
Faculdade Meta, que se encontra mais proxima ao monumento. Estas
duas instituicbes sdo responsaveis, pelo intenso fluxo de pessoas e
veiculos na area, frequentemente ha engarrafamentos na Rodovia

Juscelino Kubitschek.
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k) Saude: H& o Centro de Urgéncia e Emergéncia da UNIMED e sede

administrativa, trata-se de um convénio particular e encontra-se em
uma area particularmente caoética, onde ha o cruzamento de vias, e
onde passam a maioria dos veiculos de médio e grande porte. Nao ha
um ambulatério, ou centro de saude, hospital publico, dessa forma,
percebe-se que é fundamental que haja pelo menos um centro de

salude na area, que atenda a populacao de classe média e baixa.

Ao fim da andlise conclui-se que a &area carece dos seguintes equipamentos

urbanos: Um projeto paisagistico e area de lazer pois através das entrevistas,

constatou-se a caréncia destes projetos.

Um projeto paisagistico, para as areas ociosas do entorno do
Monumento, que agregasse valor turistico e também patrimonial e
cultural para a cidade, além de contribuir para o melhoramento dos
condicionantes ambientais e climaticos.

Um posto policial. A éarea possui um grande adensamento
populacional, ha areas de ponte, e para a revitalizacdo daquela area,
€ necessario que estes equipamentos sejam implantados para que
sirvam de apoio a populacdo e as demais estruturas. Por causa da
falta de estrutura na area, o acesso aos lotes e as quadras é

prejudicado, acarretando diversos problemas urbanos.

3.4.1 Infraestrutura

a) Sistema de comunicacdes: Nas imediacbes, h4 uma caixa de

correio e um orelhdo, préximos a faculdade Meta, que fica em frente

ao Monumento Marco Zero.

b) Sistema de energia: Em toda a area, ha galerias de luz,

posteamento, fiacao e torres, no entanto.

c) Sistema de iluminacdo publica: Proximo ao monumento Marco

Zero, e na Rodovia Juscelino Kubitschek, hd completa iluminacdo

publica, com postes de iluminacéo e fiagdo aérea adequada.

d) Sistema de saneamento: Ha saneamento basico na area.
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e)

f)

9)

h)

Seguranga publica e protecdo: Em toda a area ndo ha cabine
policial, defesa, guarita, hidrante, cerca ou posto salva-vidas, ndo ha
nenhum tipo de posto de seguranca ao longo da Av. Equatorial, no
entanto, foi recentemente inaugurado um posto policial no Araxa, que
segundo os moradores, atende aos trés bairros.

Abrigo: Nao h& nenhum tipo de abrigo na area, como pérgolas ou
qguiosques, a populacdo s6 ha como abrigo as duas paradas de
onibus que ficam na Rodovia J.K e na Av. Equatorial.

Comeércio: Na Av. Equatorial ha diversas edificacbes comerciais, de
lojas de roupas as oficinas de bicicleta, barracas de vendas de
alimentos, mini feiras e etc., no entanto, proximo ao Monumento
Marco Zero, ndo ha edificacbes desta natureza, exceto a loja de
conveniéncias que fica no Posto de gasolina ali préximo. No entanto,
jd& comecaram as obras para a construcdo de um supermercado
exatamente neste trecho.

Informacdo e comunicacao visual: Nao ha posto de atendimento ao
turista, ou cabine de informacdes. Ha diversas placas de propagandas
ao longo da Rodovia J.K., painéis e faixas. H& sinalizacdo, placa de
logradouro, mas na Av. Equatorial ndo h& qualquer tipo de placa,
somente nas ruas proximas ao Monumento, adiante ndo existem

outras placas sinalizadoras.

3.4.2 Mobiliario urbano das areas

Segundo a NBR 9283/1986, Mobiliario urbano, sdo todos o0s objetos,
elementos e pequenas constru¢gdes que integram a paisagem urbana, de natureza
utilitaria ou ndo, implantados mediante autorizacdo do poder publico em espacos
publicos e privados.

De acordo com o levantamento feito, ha os seguintes equipamentos urbanos
na area e entorno imediatos:

a) Circulacédo e transporte: Abrigo, ponto de 6nibus: Ao longo da Rodovia

J.K., ha diversos abrigos de Onibus, devidamente equipados e

sinalizados.
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b) Nao ha bicicletario, ou ciclovia, ciclofaixa, mas a Rodovia J.K. é
devidamente calgcada e possui canteiro central, exceto na Av. Equatorial,
onde s6 ha a demarcacéo correta da via no inicio da mesma, a partir do
ponto onde termina o canteiro central.

A rodovia J.K. possui pavimentacdo correta, no entanto a area
ociosa ao redor do monumento Marco Zero, ndo possui pavimentacao,
sendo apenas terra batida. A Rodovia Juscelino Kubitschek esta
devidamente equipada com sinalizacdo horizontal e semaforo.

c) Cultura e religido: Em relacdo aos mobiliarios de cultura, hd somente a
arquibancada do estadio Zerdo, o sambdédromo e o monumento Marco
Zero.

d) Esporte e lazer: Ndo h& nenhum tipo de infraestrutura publica de
interagcdo esportiva como teldes, brinquedos, mesas, assentos,
playground, quadra de esportes em nenhuma das areas. H4 somente as
trés grandes areas ociosas, sem nenhum equipamento, apenas com

duas paradas de 6nibus e postes de iluminacgéao.

3.5 PLANEJAMENTO DA PAISAGEM E AMBIENTACAO URBANA

Em relacdo a arborizacdo, em todo o perimetro, apesar de haver o canteiro
central, ndo ha arvores ou outras espécies de plantas no entorno, exceto na area
onde esta 0 monumento, porém nas areas ociosas ao redor do mesmo, ndo ha
nenhuma arvore ou outra espécie, situacdo que também se repete na Av. Equatorial,
gue ndo possui arborizacdo adequada, exceto algumas arvores isoladas, resquicios
ainda da urbanizacao tardia e sem planejamento.

Em relacdo aos bancos e assentos, ndo ha mobilidrios na &area, ha apenas
alguns bancos no canteiro central presente no primeiro trecho da Av. Equatorial, ao
longo da mesma ndo ha nenhum outro equipamento dessa natureza. Ha alguns
bancos em frente a faculdade Meta para os alunos que ali estudam.

Os demais mobiliarios como chafariz, fontes, esculturas, espelhos d’agua,
jardineira, vasos e afins, ndo sdo encontrados em ambas as areas, ha alguma

jardineiras no canteiro central da Av. Equatorial apenas.
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3.6 PROCESSO CRIATIVO, CROQUIS E ANALISES DAS PROPOSTAS.

A éarea foi escolhida por sua localizacdo estratégica: Esta proxima ao
monumento Marco Zero, proxima a Rodovia J.K., caminho principal que liga Macapa
a Fazendinha e Santana, proxima a orla da cidade e proxima a trés bairros em plena
expansdo e desenvolvimento, proxima a Universidade Federal do Amap4a, proxima
ao Shopping Garden, outro atrativo da area, ao lado do Sambdédromo e do Estadio
Milton Corréa, que sédo utilizados para eventos de grande e médio porte, varias
vezes ao ano.

A propria area é utilizada diversas vezes como estacionamento e para
shows, dessa forma, € um local j& conhecido do publico, porém que durante o dia,
nao tem uma funcéo especifica e torna-se ocioso, além de apresentar problemas
que ja foram expostos na analise.

Além disso, tem um grande potencial ambiental, visto que por serem areas
descampadas, permitem que sejam planejados diversos projetos paisagisticos que
melhorariam a paisagem e o conforto ambiental. Em toda a area e nos bairros
proximos, ndo ha locais para lazer, praticas de esportes, pracas, area de descanso,
nem mesmo mobiliarios para o conforto e descanso da populacdo, segundo as
analises feitas nas areas.

Dessa forma, o projeto de requalificacdo prevé a utilizacdo das areas para
estes usos, porém também prevendo novos usos, até entdo nao previstos para o
local. Partindo do principio de que fica proxima ao Monumento Marco Zero, um dos
pontos que seriam possiveis trabalhar, seria a insercdo de um projeto paisagistico,
com praca, e equipamentos de esporte, para a melhoria da paisagem urbana na
area.

Dessa forma, ha quatro areas no entorno imediato do monumento, com
tamanhos diferentes. A ideia é que estas areas formem um conjunto paisagistico e
de esporte, lazer e contemplagcdo. Foram previstos estacionamentos, bem como
ciclofaixa e area de passeio adequado. Também foram previstos, de acordo com o
programa de necessidades e as analises, diversos mobiliarios e equipamentos como
pergolados, lago artificial, diversas espécies vegetais, visto que ndo ha arvores ou
qgualquer outra espécie de planta na area, prejudicando no que tange o conforto

ambiental e climético.
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Segundo Romero (2000, p.31 apud Dourado e Silva, 2005, p.77): “[...] A
vegetacao contribui de forma significativa para o estabelecimento de microclimas. O
préprio processo de fotossintese auxilia na umidificacdo do ar através do vapor
d’agua que libera [...]". Ou seja, a inser¢cao de espécies vegetais na area se torna
fundamental, visto que atualmente, a temperatura permanece elevada durante todo
o dia, devido a insolacao direta.

Antes das andlises feitas, a proposta era a de um grande complexo
paisagistico para a area (FIG. 18), mas a mesma foi descartada, devido aos usos ja

consolidados das areas.

FIGURA 16 - Croqui da primeira proposta para o entorno do Monumento Marco Zero.
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Fonte: Propria autora, 2014.

Além do elemento natureza, € fundamental, para que uma praga seja
frequentada, que haja atrativos, como mobiliario adequado e confortadvel e mesmo
equipamentos de suporte como lanchonetes, guarita, academia ao ar livre entre
outros.

A proposta pretende transformar as areas de entorno, em espacos de lazer,
espacos livres para a populacdo, de acordo com os questionarios aplicados nos trés

bairros, para a analise das necessidades da populacédo na area. Alem de manter os
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usos ja consolidados, como de &rea para estacionamentos e atualmente, para
shows e eventos.

O processo de desenvolvimento de trabalho mudou durante o fase | e Il do
projeto, dessa forma, a principio o projeto seria o seguinte:

Seriam delimitados os usos para cada area em volta do monumento, a
primeira area, sera exclusiva para estacionamento, devido a demanda, porém
contara com a insercao de guarita e banheiros para o publico.

A segunda area teria um espaco para shows e eventos, com piso
diferenciado, préprio para pisoteio, e cobertura em membrana compésita®?,
escolhida pela vantagem de ser translucida preservar a luz natural, ser funcional
para diversas aplicacdes como complexos esportivos, areas comerciais e industriais,
construcdes culturais e escolares, segundo a empresa Serge Ferrari.

Outras vantagens seriam a durabilidade, desempenho térmico, que seria um
dos requisitos fundamentais, por se tratar de uma area que recebe intensa radiacéo
solar, seguranca contra incéndio, indispensavel em areas com grande publico, como
shows e espetaculos, e desenvolvimento sustentavel.

Outras opcbes como cobertura seriam as velas de sombreamento (SOLTIS
92), segundo a empresa, as vantagens vao desde a protecao térmica, auxiliando no
desempenho energético das construcdes, visibilidade agradavel, pois ndo oferecem
ofuscamento, resisténcia e estabilidade dimensional devido a pouca espessura e
leveza, telas 100% reciclaveis (Texyloop ®), entre outras vantagens. O objetivo seria
utilizar estas coberturas especiais em quase todas as estruturas utilizadas nas
areas.

Além da é&rea para shows e eventos, haveria mais um espaco para
estacionamento, mais outra area para banheiros, pois apesar das vantagens dos
banheiros quimicos, a insercdo de banheiros publicos € justificada pelo fato de ali, ja
haver outros equipamentos que atraem grande publico, como o sambddromo e o

estadio Milton Corréa. Ainda na segunda area, haveria um ponto de 6nibus e uma

'3 Velas de sombreamento SOLTIS 92 — Disponivel em: http://pt-br.sergeferrari.com/protecao-
solar/velas-sombreamento-soltis-92/. Acesso em 12 de Dezembro de 2014.
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rampa para acesso ao Monumento Marco Zero, que sera mais bem explicada
abaixo, no subtdpico 3.6.1.

Na terceira area, foi delimitado o uso para esportes e lazer, de modo ha
comportar duas quadras poliesportivas cobertas, uma academia ao ar livre coberta,
uma area de lazer livre coberta, além de um pequeno lago e demais desenhos
paisagisticos, além de mobilidrio adequado como bancos, pergolados, lixeiras
publicas e afins.

Na quarta area, por estar em frente a Faculdade Meta, e também ja possuir
um uso comum consolidado, que é o de estacionamento aos estudantes, delimitou-
se uma area para estacionamento e a outra para playground coberto, e area para
lanchonete, além de outro pequeno lago ou fonte com o devido tratamento
paisagistico, mobiliarios, iluminacéo e afins.

Ao formular os conceitos para o projeto, foi preciso analisar os atuais usos
gue as areas possuem, a segunda area, por ser a maior, foi escolhida para conter a
area para shows, inclusive porque ja é utilizada para este fim, a primeira area, que
nao possui uso definido, ficou livre para a insercao de equipamentos, a terceira area
também, no entanto a quarta area, por ser menor, e por ja funcionar como
estacionamento foi mantida para este fim, porém resguardado o espacgo para outros
fins que fossem necessarios, seguindo essas diretrizes basicas, cada hipétese foi
formulada.

Primeiramente, foram feitos croquis conceituais, em relacdo as tipologias
para cada area. Tipologias estas que foram mudando a medida que foram feitas as
analises, por exemplo, em relacdo aos estacionamentos, primeiramente, ndo haveria
estacionamento na area propriamente dita, somente ao redor, no entanto, percebeu-
se gue era necessario, devido aos equipamentos proximos. Nas figuras abaixo, sera
possivel acompanhar o desenvolvimento das ideias até chegar a ideia final para o
projeto, que sera desenvolvido melhor posteriormente.

Na hipotese | (FIG. 19), pensou-se em dispor a area para shows e eventos
no lado esquerdo, com banheiros préoximos e em frente, o estacionamento. No
entanto, foi descartada, visto que o fluxo de veiculos que sairiam por aguelas areas

nao fluiria bem pela via em frente. Na primeira area, o estacionamento poderia ficar
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muito bem disposto, no entanto, a localizacdo dos banheiros ficaria muito exposta,
comprometendo visualmente.
FIGURA 17 - Hipétese | disposicédo de equipamentos

0 100m

Fonte: Préprio autor.

Pensou-se em dispor a area para shows e eventos no lado esquerdo, com
banheiros préximos e em frente, o estacionamento. No entanto, foi descartada, visto
qgue o fluxo de veiculos que sairiam por aquelas areas nao fluiria bem pela via em
frente. Na primeira area, o estacionamento poderia ficar muito bem disposto, no
entanto, a localizacdo dos banheiros ficaria muito exposta, comprometendo
visualmente.

Na terceira e quarta area, a area de lazer ficou muito longe da area de
esportes e dos banheiros, portanto foi descartada, no segundo caso, as areas livres
ficaram muito longe do playground, mas o mesmo deve ser acessivel a todos o0s
setores.

A hipétese Il (FIG. 20), na primeira area, optou-se por dimensionar o
estacionamento ao redor dos banheiros e guarita, solugdo que foi aprovada visto
gue ha a possibilidade de estruturar a entrada e a saida, fazendo com que o transito

flua normalmente. Na terceira area, também foi aprovada a relacdo entre as
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manchas, visto que o setor de esportes ficou préximo do setor de lazer e ambos

ficaram proximos das areas livres.
FIGURA 18 - Hipotese Il disposicdo dos equipamentos

1 ’ Nﬁ,
5 - .

0 100m

Fonte: Préprio autor.

Na quarta area, os quiosques foram dispostos em relacdo a Rod. J.K., o
Playground de frente para as residéncias e as areas livres de frente para a Av.
Equatorial, no entanto esta ideia ndo foi aprovada visto que o playground sera
frequentado por criancas que naturalmente fazem barulho, portanto ndo deveriam
ficar de frente para as residéncias. O mesmo para as areas livres, que ficaram muito
distantes do playground e dos quiosques, parecendo estar desligado dos setores. A
Unica solucdo aprovada foram os banheiros que por estarem ao meio, ficaram
acessiveis a todos os setores.

A hipotese 1l (FIG. 21) foi a escolhida, sendo aplicadas as corregbes e
solugbes encontradas nas outras hipoteses, dessa forma, na segunda area o
estacionamento ficou atras, ou seja, 0s veiculos entram pela esquerda e sairiam
pela direita, a area para shows e eventos ficaria na frente com os banheiros ao lado,

mais espago para 0s eventos.
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FIGURA 19 - Hipétese Il disposi¢céo de equipamentos

1] i N,
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100m

Fonte: Proprio autor.

Na primeira area, a hipétese do estacionamento com o banheiro centralizado
foi escolhida, como explicado acima, pela facilidade de entrada e saida, para a
fluidez no transito. Na terceira area a hipétese foi mantida também, porém apenas
concentrando a area livre pelo lado esquerdo, e aumentando a area de lazer.

Na quarta e Ultima area, os quiosques foram movimentados, de modo que
ficassem mais proximos da Faculdade Meta e do estacionamento, o playground e as
areas livres ficassem mais atras, de frente para a Av. Equatorial, por ser um trecho

mais tranquilo e residencial, para passeio, lazer e diversao.

3.6 NOVO PROCESSO DE IDEIAS — REQUALIFICACAO DAS AREAS DE
ENTORNO DO MONUMENTO MARCO ZERO

A area de projeto compreende as quatro areas ao redor do Monumento
Marco Zero, quatro espacos vazios, que sao usados aleatoriamente pelo poder
publico e pela comunidade. Os usos mais frequentes sdo como estacionamento,
como area para pratica de esportes, atraves de campos de futebol improvisados,
como area para eventos e como pista para o aprendizado de direcdo, estas sdo as

principais atividades realizadas nestas areas.
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No primeiro capitulo, foi mostrado que os edificios ao redor, 0 Sambdédromo,
o Estadio Milton Corréa estdo sendo subutilizados, sendo transferido para estas
guatro areas, atividades que poderiam ser realizadas nestes edificios, como a
realizacdo de shows e eventos. Além destas observacbes, através dos
questionérios, foi possivel compreender a situagdo da area e de como a populagéo a
utiliza, bem como as deficiéncias que a area possuli.

Dessa forma, o projeto se baseou nestes pontos para a busca de solucbes
gue pudessem torna-lo Gtil e reconectar estas areas com a cidade e com o sentido, a
funcdo social, as caracteristicas e com o espirito do lugar, o Genius loci.

Assim, foram feitos diversos croquis para que se chegasse a ideia final. Para
comecar, era necessario analisar o entorno e como o projeto influenciaria este
entorno, de modo que o0 mesmo ndo parecesse estranho ao ambiente. Assim,
primeiro foi elaborado o croqui de entorno, inserido todas as residéncias,
edificacbes, a presenca de arvores, vegetacoes, lotes vazios e todos os detalhes,

deixando a area de projeto em branco (FIGURA 22).
FIGURA 20 - Croqui da areas de entorno.

Fonte: Propria autora, 2014.
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Depois, analisou-se as macro e micro parcelas, seus formatos e como se
dispunham no espaco, a rotatéria, as linhas de for¢a do tracado da cidade. Pensou-
se também na forca cultural, visto que complexo onde esta o Monumento Marco
Zero, sao realizados eventos da cultura local como o Equindcio das aguas, que
ocorre em margo, e ha apresentacbes musicais, gincanas com escolas através do
projeto “Escola vai ao meio do mundo” que ocorre anualmente,

Héa passeios guiados, apresentacdes culturais de danca, como o Marabaixo
e escolas de samba. Além do Equinécio da primavera, que ocorre em setembro,
com diversas programacdes especiais. Ou seja, a cultura esta presente, esta viva
naquele espaco, embora o0 entorno ndo contribua para salientar isso, ha
manifestacfes culturais, o povo macapaense ainda vai as festas de Marabaixo,
ainda celebra as festividades locais.

Dessa forma, o entorno também deveria oferecer um espaco que pudesse
abrigar estas festividades, o povo alegre que celebra sua cultura também precisa de
espaco, 0 Monumento Marco Zero é grande, mas uma grande praga com o0s devidos
equipamentos e mobilidrios seria muito Util, inclusive, os eventos ja estdo sendo
realizados nas areas de entorno, s6 que com estruturas improvisadas.

FIGURA 21 - Croqui | — Praca geométrica.

Fonte: Propria autora, 2014.

Assim todos estes aspectos culturais, sociais e de infraestrutura
influenciaram as primeiras ideias para os croquis, do tracado geométrico ao
organico. O primeiro croqui (FIGURA 23) a principio, estava em harmonia com o
tracado da malha urbana, com a insercédo de formas retangulares e circunferéncias,
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no entanto a organizagdo excessiva deixava a area com caracteristicas dos jardins
classicos, devido a rigidez das formas geométricas e areas delimitadas, a0 mesmo
tempo com certa influéncia contemporanea pela simplicidade das formas e o ‘layout
clean’, exceto pelas espécies.

Porém esta ideia foi descartada pois ainda ndo “conversava” com o entorno,
poderia se camuflar na malha urbana devido & forma mas néo trazia familiaridade e
um dos aspectos principais do projeto deveria ser a conexdo do lugar com o
individuo através do Genius loci, o espirito do lugar, e estre croqui ndo conseguiu de
forma que seu tracado previsivel ndo trazia algo interessante que despertasse 0s
sentidos.

No entanto, no desenho ja foram inseridos alguns equipamentos como
guadra poliesportiva, lagos artificiais, playground, academia ao ar livre, coretos, e
deck de madeira para descanso e contemplacdo, além de arborizacdo por toda a
extensdo da praga.

No segundo croqui, ainda buscando influéncias culturais que pudessem
reconectar a area com 0 entorno, pensou-se em ter como base os tragados
indigenas encontrados na cultura amapaense, através dos desenhos das
civilizacdes pré-colombianas Maraca e Cunani, que sdo bastante prestigiadas e
evocadas de diversas formas, seja por meio de esculturas, pinturas e mesmo no
desenho arquitetdnico na cultura amapaense. Na FIGURA 24, ha exemplos da
utilizacao destes simbolos em manifestacdes culturais e sociais.

FIGURA 22 - Folder para o evento Amazontech de 2012, com influéncia Maracé e Cunani e
Mosaico digital pelo designer Ronaldo Picanco.

MOSAICOS MARACA e CUNANI

O segundo croqui (FIGURA 25) foi inspirado nos desenhos destas

civilizacbes, apesar do tracado simples € possivel identificar a preocupacdo em
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ordenar o espago de modo funcional, tentando “brincar” com as formas geométricas,
formando um tracado exotico, porém interessante. No entanto, apesar da ousadia
das formas, o desenho da praca parecia se distanciar ainda mais do objetivo, visto
que desta vez ficou diferente demais do tracado da malha urbana ao redor, ndo que
isto seja um problema mas, as formas ousadas ndo fluiram, parecia ainda uma
praca aleatéria no meio da cidade.

O terceiro croqui buscou entdo inspiracao nas formas organicas, fugindo um
pouco da geometria rigida, se apoiando na circunferéncia e nos tracados
arredondados que a area ja sugere, realocando os equipamentos, até chegar na
forma final, o tracado sugere irradiar da circunferéncia (rotatoria). Como as proprias
formas ja estdo dispostas ao redor a circunferéncia, o novo tracado flui de maneira
leve, com formas que sugerem movimento.

FIGURA 23 - Croqui Il - Inspiragdo Maracé e Cunani.

Fonte: Propria autora, 2014.

O circulo ao centro seria um fonte, no canto superior esquerdo, a quadra
poliesportiva, os tracados ao redor sao possibilidades de caminhos para “entrar’ na
praca, com bancos e a grama que formaria os desenhos no piso. A intencdo era
utilizar varias espécies de arbustos, paredes de arbustos, os desenhos triangulares
formariam uma espécie de nicho, os detalhes em vermelho seriam os bancos, como
se formasse varias “cabines”.

O croqui ao lado seria a repeticdo da “malha” exética, com fileiras com

arvores de pequeno a medio porte, paredes, que criassem uma atmosfera mais
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intimista. N&o foi uma boa ideia, a praca ficou melancdlica, exética e fria, ndo era o
objetivo, ndo conversava em nada com o entorno, nem com o individuo.
FIGURA 24 - Perspectiva conceitual

Fonte: Prépria autora, 2014.

AplOs perceber que os croquis e as inspiragcbes estavam geométricas
demais, optou-se por procurar inspiracdes mais organicas, nao foi dificil encontrar, a
propria rotatéria j& incentiva a um movimento leve, redondo. Prestando mais atencao
percebe-se que a forma das proprias areas possui contornos boleados, contornos
suaves, a forma livre convida a movimentos amplos, devido ao tamanho das areas.
E aos poucos foi surgindo o terceiro croqui (FIGURAS 26 e 27)

O préprio formato das areas convidava a um tracado mais solto, fluido,
parece natural agora, como se fosse Obvio.

FIGURA 25 — Perspectiva conceitual

Fonte: NETO, Jacy Corréa. 2014.
A ideia foi amadurecendo, a principio pensou-se em uma praga

contemplativa, com grandes fileiras de &rvores para sombreamento e relevo
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diferenciado, ideal para deitar, fazer picnic (FIGURA 28). No entanto a opcédo pelo
relevo diferenciado foi descartada visto que isso descaracterizaria a area, suas
caracteristicas ndo sdo de relevo acidentado, trata-se de uma area que recebe

insolacéo direta e isso também faz parte do espirito do lugar, € uma caracteristica

gue deve possuir solugbes que se adaptem, portanto foi descartada.
FIGURA 26 — Vista

Fonte: Propria autora, 2014.

O estudo conceitual foi util para ajudar a visualizar a disposicdo das
espécies, verificar a necessidade de sombreamento em cada ponto e para o
amadurecimento das ideias. A principio foram pensadas muitas espécies de plantas,
0 objetivo era promover sombreamento, no entanto posteriormente verificou-se que
0 excesso de vegetacao seria desnecessario e inviavel.

Novas ideias foram surgindo para solucionar os problemas da area, uma das
primeiras ideias foi a de que haveria um jogo interessante com a paginagao de piso,
e que as areas divididas pelas fileiras poderia ser cada uma de uma espécie
diferente de arvore, palmeira ou arbusto, no fim, percebeu-se as areas eram muito
grandes para terem s6 uma espécie cada.

Assim como 0s equipamentos, que ja foram sendo locados, como a quadra
poliesportiva, que a principio foi colocada bem no meio de uma das fileiras e um
restaurante e banheiro publico, porém o transeunte ainda teria que passar por cima
da grama ou forracdo para chegar nos outros pontos da praca, aconteceu também a
ideia de através da paginacao de piso, formar a cobra grande, lenda amazonica que

todos conhecem.
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FIGURA 27 - Croqui Il

Fonte: Prépria autora
E se ha cobras nos rios, por que nao peixes? Desenhos de peixes na
paginacdo de piso, cores fortes que contrastassem bem e trouxessem forgca para
esta area que ja recebe forte incidéncia solar.
Com estas caracteristicas, este foi o tragado escolhido, e a partir disso foram
elaborados novos croquis para o amadurecimento da ideia. A FIGURA 29, indica
como seria a principio a disposicdo das espécies, enfileiradas de modo a formar

caminhos que irradiam da rotatoria.
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FIGURA 28 - Inser¢éo do croqui de projeto ao croqui de entorno.

Fonte: Propria autora.

No entanto, para melhor analise da proposta € preciso analisa-la junto com o
entorno e identificar quais pontos precisam ser observados, retirados ou reforcados
no projeto, na FIGURA 30 a insercdo do croqui de projeto ao croqui de entorno
escolhido, a quarta area nao foi desenhada mas esta incluida no projeto, trata-se de
uma area especifica, visto que serve como estacionamento para a Faculdade Meta,

mas no projeto possui 0 mesmo tragado organico.

3.6 PROJETO DE REQUALIFICACAO DAS AREAS DE ENTORNO DO
MONUMENTO MARCO ZERO

Apés o amadurecimento das ideias através das analises e dos croquis, 0
projeto ganha forma. Dividido em 4 &reas, com cada area tendo 12.566m2,
32.945m?2, 15.292m? e 4.529m?2.

Entre a primeiro e a segundo area havia a Av. Congés, porém era
pouquissimo utilizada, na verdade a maioria das pessoas cortava caminho por

dentro do terreno mesmo. Com a intencdo de unir as duas &reas de esporte e lazer,
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resolveu-se unir as duas areas, fechando a rua, e transformando-a em um corredor
de lazer, com mesa para jogos e um fonte linear, alinhada com a linha do Equador.

Na primeira area, inseriu-se uma pista de skate (1056m?), em seguida o
desenho de um peixe através da paginacéo de piso (1.431m?2), de modo que a pista
de skate seria a continuacdo do caminho que o peixe faz. A ideia do peixe esti
ligada a cultura amazbnica, e na praga serve pra delimitar o espago do playground
para as criancas, nele estdo dispostos diversos tipos de brinquedos infantis para
pragas.

Mais adiante, jA no segunda area ha o desenho de um peixe menor, 0 jogo
com a paginacao de piso, sugere 0s peixes amazonicos a nadar no rio, a paginagao
foi disposta de modo a dar a ideia de movimento através da utilizacdo de 5 tons
pastéis de marrom e bege, de modo que o0s peixes aparecem em destaque devido
suas cores fortes. Adiante esta a quadra poliesportiva, também colorida, tons de
azul dao um aspecto chamativo ao fim da segunda area, e ao lado o banheiro
publico.

Préximo aos peixes ha o Café, elevado, possui um lago artificial com dois
niveis, deck de madeira e mesas dispostas ao longo de um desenho organico que
lembra um onda ou uma folha, o café, simples, mas com grande &rea de
contemplacao, ja fica proximo ao estacionamento, logo atras bem dividido e sem
esquecer 0s acessos ao Sambdédromo que também receberam paginacédo de piso
diferenciada.

Ainda na segunda area, palmeiras e arbustos circundam e sugerem novos
caminhos, que sado talhados por tdbuas de madeira diferentes, dando um aspecto
rustico, que lembra o Museu Sacaca, ao olhar pra baixo um novo caminho se forma,
ondulado passa pelas trés areas da praga, é a cobra grande.

Com desenho geométrico e paginacdo de piso diferenciada por 5 cores,
passeia pelo chéo, sugerindo que o transeunte siga adiante, enquanto contempla
diversas espécies de palmeiras nativas e arbustos coloridos, da lado a lado, e entre
eles, novos caminhos surgem, entre um caminho e outro, surge uma pista de
corrida, para os que ja estao habituados a correr na orla da cidade, e ali mesmo nas

areas vazias ao redor do monumento.
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O corredor, praticante de cooper, o caminhante, passeia enquanto é
sombreado sem exagero por arvores nativas da regido, a pista de corrida também
atravessa toda a praca, 0s espacos sao interligados, as ligacdes fluem. Ao chegar
ao fim da segunda area, ha uma faixa de pedestres agora, pra que possa seguir
adiante em seguranca, em direcao a terceira area.

As areas sdo bem grandes, mas ha grandes bancos e lixeiras de coleta
seletiva por toda a extenséo da praca e principalmente desse caminho de madeira e
a cobra-grande. No meio do caminho, é possivel ver os corredores comecando sua
jornada, € na terceira &rea que a pista de corrida comeca, andando mais um pouco
chega-se a cabeca da cobra-grande, a cal¢cada acessivel circunda todas as areas da
praca, assim como a ciclofaixa.

A quarta area, esta do outro lado da rua mas também faz parte da praca,
com caracteristicas de uso diferentes, por que estd em frente a Faculdade Meta,
ganhou estacionamento préprio adequado, ja era usada para essa finalidade desde
a criacdo da entidade, mas sobrou espaco pra fazer também um caminho bonito,
rodeado por arvores nativas, arbustos e forracbes, assim como a calcada e a
ciclofaixa. Ha também os velhos pontos de 6nibus, agora novos, e proximo deles
uma nova faixa de pedestres, pra que as pessoas pudessem simplesmente
atravessar, algo que era feito de modo arriscado antes.

Mas com a insercéo deste projeto novos fluxos de pessoas e veiculos serdo
atraidos, muitas pessoas virdo visitar e contemplar, se divertir além de visitar o
Monumento Marco Zero, mas onde haviam o0s canteiros centrais que ajudavam a
delimitar a rotatdria, comecam e terminam um tunel, que passa por debaixo da linha
da Equador, caso o transeunte ndo queira visita-la, mas se ele quiser, ha um desvio
acessivel e adequado pra que siga em frente em dire¢cdo a rotatoria, que agora tem
faixa de pedestres exclusivas pra que todos possam visitar 0 monumento com
seguranca, ndo sO quem esta motorizado.

O espaco da rotatdria continuou 0 mesmo, nada mudou, a Unica mudanca foi
na area interna do complexo do Monumento Marco Zero, que foi reorganizado para
receber melhor os visitantes, com acessibilidade e seguranca. Foram retiradas
algumas areas ociosas de estacionamento, ha agora somente uma grande faixa, o

resto € area livre para fazer picnic e observar o grande obelisco.
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3.6.1 Projeto para a melhoria do acesso ao Monumento Marco Zero

Em relacdo ao acesso ao monumento Marco Zero, através de visitas feitas a
area e pela analise, percebeu-se que 0 acesso ao monumento nao é facilitado, por
diversos fatores, o primeiro seria a propria localizacdo, estd no meio de uma
rotatoria, e ndo pode ser retirado dali, pelo fato da linha do Equador passar
exatamente naquele ponto, tirar o monumento dali, o descaracterizaria.

Apesar de haver restaurante, museu e area para estacionamento no
monumento, o grande problema estd em acessar o local, visto que ndo ha
sinalizacdo, ou faixa de pedestres, assim como a calcada que circunda o
monumento, que deveria ser 0 passeio, ndo oferece seguranca. Dessa forma, foram
elaboradas trés hipoteses com o intuito de solucionar este problema.

Foi necesséario tentar soluciona-lo, pois haverd mudancas estruturais,
urbanisticas e na dindmica da area, com o projeto para as areas vazias do entorno,
como a insercdo de ciclofaixas e novas paradas de 6nibus, dessa forma, se fez
necessario a adequacao do projeto ao entorno, para que proporcionasse conforto e
seguranca para a populacéo.

Na primeira hip6tese, FIGURA 31, pensou-se em apenas alargar e duplicar a
via da rotatéria, no trecho que se encontra a frente da entrada para 0 monumento,
abrindo uma baia para 6nibus no monumento, para embarque e desembarque, uma
solucdo simples que, no entanto, ainda nao solucionava o problema de saida destes
onibus, ficaria congestionado delimitar a entrada e a baia para 6nibus, no mesmo
lugar por onde ja entram os veiculos particulares.

Bem como a saida das pessoas que nao possuem veiculo particular, ndo
seria viavel fazer uma parada de 6nibus na entrada do monumento, por se tratar de
uma rotatéria (FIG. 31), ou seja, uma com estruturacéo viaria delicada, do ponto de
vista urbanistico, pelo fluxo que a mesma recebe, sdo veiculos de médio e grande

porte, portanto seria imprudente.

90



FIGURA 29 - Hipétese | - Acesso ao monumento Marco Zero.

= Ciclofaixa Canteiro central -, :Hipotese

o 100m

Fonte: Propria autora

Descartada esta hipotese, pensou-se na hipotese Il (FIG. 32) em que nao
haveria a duplicacdo da via, mas apenas a insercdo de uma parada de 6nibus do
outro lado, porém ainda em frente ao monumento, com baia para embarque e
desembarque. No entanto, de que maneira solucionar a travessia dos pedestres até
0 monumento?

Pensou-se entdo na passarela, ou rampa, ao lado da parada de 6nibus,
haveria a rampa de acesso ao monumento, totalmente acessivel os portadores de
necessidade, em que os mesmos poderiam adentrar e sair com seguranca do
monumento, o problema parecia ter sido resolvido.

Porém, a parada para embarque e desembarque de O6nibus em plena
rotatéria? Nao parece sensato, visto que o fluxo ainda permaneceria intenso, poderia
haver acidentes, congestionamentos, visto que, por exemplo, o tempo para o
embarque e desembarque de um deficiente fisico em um O6nibus € em média 5

minutos, no minimo, pois €& necesséario coloca-lo com seguranca na plataforma.

Dessa forma, a hip6tese |l foi descartada.
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FIGURA 30 - Hipétese Il - Acesso ao monumento Marco Zero.

Fonte: Propria autora

A hipétese Il (FIG. 33) propde entdo a juncdo das melhores solucdes
encontradas até entdo: o alargamento e duplicacdo da via, no trecho (delimitado no
mapa) da rotatoria, mais a parada de 6nibus em frente a0 monumento, e a inclusao
de uma passarela. Dessa forma, o embarque e desembarque de passageiros
ocorreria de maneira segura na via, sem prejudicar o fluxo normal da rodovia e

encaminharia com seguranca os pedestres ao monumento.

FIGURA 31 - Hipétese Il - Acesso ao monumento Marco Zero.

Fonte: Pfépfio autor.

o 100m
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A duplicacdo da via se repetiria até o fim da primeira area de entorno,
encontrando a Rod. J.K. no fim da rotatoria (FIG. 33), em sua configuragdo normal,
com toda a sinalizacdo adequada, como faixas, e sinal de trés tempos, no entanto
essa proposta também néo foi escolhida devido a complexidade desnecessaria, a
passarela interferiria no ambiente da praca e isso se tornaria confuso.

Como sugerido pela banca examinadora, optou-se pela inser¢cdo de um tunel
para facilitar o trafego de veiculos, pensando no aumento desse trafego com a
insercao do projeto na area.

FIGURA 32 - Tunel sob a Rod. Juscelino Kubitschek.

—

Fonte: Propria autora, 2014.

Como mostram as FIGURA 34 e 35, foram feitos os croquis de analise de
modo a visualizar o que se havia pretendido e como funcionaria. Por ser uma
trajetdria linear, tratava-se de um projeto relativamente simples, mantendo o tipo de
via, principalmente porque ha espaco o suficiente para a inser¢éo do tanel, mesmo
com as modificacfes feitas no entorno. Foi retirado apenas uma pequena parte da
guarta area pra dar espaco a via de desvio, pra quem vem da rotatoria em direcédo a

orla.

93



FIGURA 33 - Croquis de andlise do tunel.

Fonte: Propria autora, 2014.

Solucionar o problema de acesso ao monumento era um dos fatores chave
Nno processo, para o sucesso do projeto, os equipamentos e mobiliarios inseridos na
area de entorno ficassem integrados ao monumento que pretendem emoldurar.
Como um marco turistico, era inadmissivel que a populacdo nao tivesse um acesso

seguro ao local.
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CONSIDERACOES FINAIS

As propostas buscaram conectar o individuo com o espirito do lugar,
transformando-os em lugares dotados de significado, valorizando sua vocacéo
natural, a de ser uma area de lazer, bem como as caracteristicas culturais e fisicas
proprias da cidade. Através de pesquisas tedricas, analises in loco, questionarios
gue abordassem as necessidades e dificuldades da populacdo, bem como suas
opinides a respeito das areas.

Bem como atender as normas vigentes sobre seguranca, acessibilidade,
arborizacdo e iluminacdo, de modo a promover o conforto térmico e ambiental
necessarios e adequados a cada area. Ciente de que as propostas apresentadas
nao sao a Unica solucdo para os problemas encontrados, as propostas buscaram,
ainda assim, solucionar da melhor maneira possivel as friccbes urbanas e
dificuldades que as mesmas apresentavam.

Além disso, um dos intuitos era que 0s projetos promovessem a melhoria
nas condicdes de vida da populacdo, além do desenvolvimento econémico dos
bairros e da cidade, estes projetos, nao serdo meras “préteses”, equipamentos
utilizados apenas por parte da populagdo, ou somente pelos turistas, a base para a
insercdo de mobiliarios e equipamentos, foram as necessidades das comunidades
que nas areas vivem, ou seja, Sdo projetos que se integrardo com o entorno e com a
vivéncia local.

Sao areas gue apresentam vocacao, mas que por falta de investimento, ma
administracdo e/ou descaso do poder publico, ndo foram contempladas com projetos
adequados, e acabaram por desenvolver problemas urbanos. A arquitetura e
urbanismo, através de suas contribui¢cdes, pretendem solucionar estes problemas, e
foi com base nestes autores, que se dedicaram a estudar os problemas da cidade,
suas causas e solucdes, para que projetos como estes, possam ser elaborados.

Dessa forma, espera-se que estes projetos, possam contribuir ainda mais
para o pleno desenvolvimento da cidade e a fluidez dos processos urbanos, para a
vivencia em uma cidade socialmente justa e com potencial viavel para o

desenvolvimento turistico do estado.
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ORIENTACOES GERAIS - ESPECIFICACOES TECNICAS

1 — DISPOSICOES INICIAIS

1.1 Apresentacao

Elaboracdo de um projeto de Requalificacdo da area de entorno do
Monumento Marco Zero e insercdo de um tinel sob a Rod. JK, trata-se de uma
praca que constitui as quatro areas que circundam o Monumento Marco Zero,
na cidade de Macapa/AP. A requalificacdo urbanistica é a criagdo de um novo
uso para determinada area, com a reformulacéo total de equipamentos, areas e
usos, bem como iluminacgéo, fluxo de transito e acessibilidade.

1.1.1 A implantagdo serd executada em 4 etapas, correspondendo a
cada &rea que constitui a praca.

1.2 Finalidade

O presente memorial descritivo visa discriminar oS servigos a serem
executados e os materiais a serem utilizados no projeto.

1.3 Projetos

Constitui projeto arquitetbnico, paisagistico e paginacdo de piso. A
empresa contratada devera seguir criteriosamente 0 que consta nos projetos,
caso sejam constatadas quaisquer discrepancias ou erros, devera ser
comunicado ao autor dos projetos para que sejam solucionados, bem como
quaisquer duvidas sobre a interpretacdo dos projetos.

1.4 Servigos Preliminares

E de responsabilidade da empresa executora contratar mdo de obra
especializada e suficiente para assegurar o andamento satisfatorio das obras,
para que ocorram dentro do cronograma previsto.

E de responsabilidade da empresa executora, a observancia das leis,
regulamentos e posturas cabiveis, exigidas pelos conselhos de Arquitetura e
Engenharia.

1.5 Do projeto

1.5.1 Vistorias
Foram feitas analises “in loco” da area, bem como condi¢cdes de
implantac&o, topografia, insolacdo, ventilagcdo, iluminacéo existente.

1.6 Do Projeto Arquitetdnico

Os cortes, elevagdes projetados para o tunel, “café”, banheiro publico e
para a praca, deverdao ser avaliados pela empresa executora da obra para
devida execucao do projeto.



1.6.2 Cépias de Projetos e Documentos:

E de total responsabilidade da empresa contratante a reproducéo e
impressao dos projetos.

2 SERVICOES INICIAIS

2.1 Limpeza do terreno:

2.1.1 E de responsabilidade da empresa executora efetuar os servicos
de limpeza geral do terreno, caso haja, remocdo de arvores, entulhos, bem
COmMO executar 0s aterros caso seja necessario para atingir os niveis de piso
adequados ao projeto.

2.1.2 A empresa contratante deve indicar a empresa executora o local
para o descarte dos entulhos.

2.2. Dos Tapumes, aparadores e protecdes

2.2.1 Para evitar que individuos ndo autorizados adentrem a area de
execucao das obras, serdo necessario tapumes e aparadores junto ao meio fio
das ruas.

2.2.2 A empresa executante afixara as placas e ser4d de sua
responsabilidade a fixacdo e conservacdo das mesmas até o encerramento da
obra, com dimensdes de 2,42m? (2,20 x 1,10), assim como as placas de
identificacdo exigidas pela legislacdo profissional, com os nomes dos autores
do projeto e os responsaveis pela execucdo da obra.

2.3 Galpbes

A empresa executora fard caso seja necessario e a seu critério, todos
os alojamentos, escritérios e galpdes necessarios aos seus servicos de obra.

3 PAVIMENTACAO E REVESTIMENTO DE PISOS

3.1 PISOS EXTERNOS

3.1.1 Estacionamento

Pavi Grade Retangular, protege a grama contra o0 esmagamento, ideal
para estacionamentos, permitindo que haja o escoamento da agua da chuva
pelo solo. Dimensdes 60x45cm, espessura 9,0x7,5cm, peso por peca 24,60/19,
area verde 62%, da marca Tecpavi — Pavimentos intertravados.

Pavi Placa Drenante

Feita de concreto poroso, possibilita a drenagem da agua, piso
ecologico, permeavel em 5 cores diferentes para o desenho descrito no projeto.
Dimensodes: 40x40cm, espessura 6/8cm, peca por m? 6,25, peso por m?2
145/225kg, da marca Tecpavi — Pavimentos intertravados.



3.2 Piso para a pista de corrida

Concreto laminado, fck 20Mpa com base de poliuretano, todo em
concreto de 7,0cm de espessura, polido mecanicamente com acabamento
uniforme e sem saliéncias.

3.3 Piso em madeira pléstica

Madeira plastica Itauba 1,0 x 1,20m, marrom e bege. Marca Leroy
Merlin.

3.4 Deck de madeira pléstica (drea do Café/Restaurante)

Deck de madeira plastica eucalipto 0,15cm seguindo o desenho do piso
da marca Cobrire.

3.5 Piso da quadra coberta

Piso de concreto laminado, fck 20Mpa, selante elastico a base de
poliuretano, em concreto de 7,0cm de espessura, polida mecanicamente com
acabamento uniforme e sem saliéncias.

3.6 Piso tatil direcional e de alerta

Os pisos devem ter superficie regular, firme, estavel, antiderrapante e
gue nao provoque trepidacéo a dispositivos com rodas (cadeiras de rodas ou
carrinhos de bebés). Devem ser em concreto, na cor amarelo, com dimensdes
de 40x40x6, sendo cromodiferenciados segundo a NBR 9050.

3.7 Piso ceramico 41 x41

As areas de copa, sanitarios e café receberdo piso ceramico 41 x 41,
antiderrapante, cor branca, linha Cargo Plus White Eliane ou equivalente com o
mesmo desempenho técnico.

3.8 Piso dos peixes — paginacao de piso

Revestimento cimenticio Libertas da marca Maski, nas cores Wasabe
metalizado e metal, seguindo o desenho dos peixes.

3.9 Cal¢cada

Linha Placa 40 drenante da marca Maski, cor amarelo bege,
resisténcia 2,5Mpa, 40x40x5cm, 6 pecas por m?, base drenante.

3.10 Piso drenante

Linha Placa 40 drenante da marca Maski, cor amarelo bege,
resisténcia 2,5Mpa, 40x40x5cm, 6 pecas por m2, base drenante.

3.9 Pista de skate

A Pista de Skate sera executada no piso, laje macica em concreto
armado (com malha de ago 15cmx15cm, diam: 4.2mm), fck de 25MPa e
espessura de 10cm. A laje de piso que servira como base de concreto para o
revestimento granilite seré concretada nivelada com os caimentos devidos para
as areas de vazao, utilizar concreto 25 Mpa e tela de a¢co com recobrimento de
8cm. O acabamento final sera sarrafeado, desempenado e levemente



acetinado deixando a superficie com uma pequena rugosidade para ponte de
aderéncia com o contrapiso de argamassa.

4 ESQUADRIAS

4.1 Esquadrias de madeira

As dobradicas serdo em aco Inox 4" x 3", reforcadas, em numero
minimo de trés para porta com altura de 2,10 m.

A porta do sanitario de deficientes recebera puxador (algca de apoio)
para porta (1 72" x 40 cm). E chapa metalica conforme NBR 9050

5 VIDROS

5.1 Janelas

Os vidros das janelas do Café e do banheiro publico serdo lisos,
incolores, com espessura 6, sendo nas janelas de banheiro vidro pontilhado
mini boreal incolor de 4mm.

6 COBERTURA
Coberturas em estrutura metalica.
7 INSTALACOES HIDROSANITARIAS

7.1 Lougas e metais

Vaso sanitario e assento para PNE, bacia com caixa acoplada, com
duplo botdo de acionamento.

8 MOBILIARIO URBANO

8.1 Lixeira de coleta seletiva

Conjunto de lixeira de coleta Conjunto de lixeira de coleta seletiva com
4 (quatro) cestos de 50L. Os cestos serdo de plastico polietileno de alta
densidade com protecdo UV e estrutura metalica confeccionada em aco
carbono 1020 galvanizado com pintura epoxi na cor preto.

Nota: A Resolugéo n° 275 (25 de abril de 2001) do CONAMA (Conselho
Nacional do Meio Ambiente) estabeleceu um codigo de cores para padronizar
a coleta seletiva de lixo. A saber: AZUL: papel e papeldao; VERMELHO:
plastico; VERDE: vidro; AMARELO: metal, entre outras porém somente o
conjunto com estas 4 cores sera utilizado.



8.2 Mesas

Mesa para refeitério e area de lazer com 4 lugares, tampos em MDF,
encostos de ferro chato 3/4"x1/8", assento de compensado multilaminado com
revestimentos em: férmica ou fibra.

8.3 Bancos de madeira pléstica
Bancos de madeira plastica, 0,40 x 2.00m, da marca Estilo nobre

9 VEGETACAO

9.1 PLANTAS AQUATICAS PARA A AREA DOS LAGOS ARTIFICIAIS:

Nome popular:

Aguapé, Jacinto-d’agua, Mururé

Nome cientifico:

Eichhornia crassipes

Familia Pontederiaceae

Categoria: Plantas aquaticas, Plantas flutuantes
Clima: Equatorial, subtropical, tropical
Altura 0.1 a 0.3 metros

Luminosidade Sol pleno

Ciclo de vida Perene

Nome popular:

Alface-d’agua, erva-de-santa-luzia

Nome cientifico:

Pistia stratiotes

Familia Araceae

Categoria: Plantas aquaticas, Plantas flutuantes
Clima: Equatorial, subtropical, tropical
Altura Menos de 15cm

Luminosidade Sol pleno

Ciclo de vida Perene

9.2 ARVORES

Nome popular:

Reseda-Rosa

Nome cientifico:

Lagerstroemia indica

Familia Lythracear

Categoria: Arvores, arvores ornamentais
Clima: Tropical, subtropical, temperado
Altura 3,6a 4,7/m;4,7 a6m; 6m a 9m
Luminosidade Sol pleno

Ciclo de vida Perene

Nome popular:

Reseda-Branco

Nome cientifico:

Lagerstroemia indica

Familia

Lythracear

Categoria:

Arvores, arvores ornamentais




Clima: Tropical, subtropical, temperado
Altura 3,6a 4,7m;4,7 a6m; 6m a 9m
Luminosidade Sol pleno

Ciclo de vida Perene

Nome popular:

Mandioqueiro-do-cerrado

Nome cientifico:

Didymopanax macrocarpum

Familia Araliaceae
Categoria: Arvores

Clima: Tropical, subtropical, temperado
Altura 5m

Luminosidade Sol pleno
Ciclodevida | -----—---

Nome popular: Guacatunga

Nome cientifico: | Casearia decandra
Familia Salicaceae
Categoria: Arvores

Clima: Tropical, subtropical
Altura 4a6m
Luminosidade Sol pleno
Ciclodevida | -----—---

Nome popular: Monjoleiro

Nome cientifico:

Acacia polyphylla

Familia Leguminosae-Mimosoideae
Categoria: Arvores

Clima: Tropical, subtropical

Altura 5a8m

Luminosidade Sol pleno

Ciclodevida | --------

Nome popular: Sombreiro

Nome cientifico:

Clitoria fairchildana

Familia Fabaceae-Facoideae
Categoria: Arvores

Clima: Tropical, subtropical
Altura 5a10m; 10 a 15m

Luminosidade

Sol pleno

Ciclo de vida




Nome popular: Angelim-Liso, Morcegueira
Nome cientifico: | Andira inermis

Familia Leguminosae-Papilionoideae
Categoria: Arvores

Clima: Tropical, subtropical

Altura 5a8m

Luminosidade Sol pleno

Ciclodevida | -----—---

9.3 ARBUSTOS

Nome popular:

Lavadeira, Maria-sem-vergonha

Nome cientifico:

Catharanthus roseous

Familia Apocynaceae
Categoria: Arbustos

Clima: Tropical, subtropical
Altura 5a10m; 10 a 156m

Luminosidade

Sol pleno

Ciclo de vida

Nome popular: Helicbnia-Papagaio

Nome cientifico: | Heliconia psittacorum

Familia Heliconiaceae

Categoria: Arbustos, arbusto tropicais, flores
perenes

Clima: Equatorial, tropical, subtropical

Altura 0,4a0,6m;0,6a0,9m; 0,9a1,2m

Luminosidade Meia sombra

Ciclo de vida Perene

Nome popular:

Jasmin, Jasmin-Manga

Nome cientifico:

Plumeria rubra

Familia Apocynaceae
Categoria: Arvores

Clima: Equatorial, subtropical
Altura 4,7 a6m
Luminosidade Sol pleno

Ciclo de vida Perene




Nome popular: Urucum
Nome cientifico: | Bixa orellana
Familia Bixaceae
Categoria: Arvores frutiferas, ornamentais
Clima: Equatorial, subtropical, tropical
Altura 1,8a2,4m; 2,4a3m; 3 a3,6m,9m
Luminosidade Sol pleno
Ciclo de vida Perene
9.4 PALMEIRAS
Nome popular: Bacaba
Nome cientifico: | Oenocarpus bacaba
Familia Arecaceae
Categoria: Palmeiras
Clima: Equatorial, subtropical, tropical
Altura Até 20m

Luminosidade

Sol pleno

Ciclo de vida

Nome popular:

Mucaja, Macauba

Nome cientifico:

Acrocomia aculeata

Familia Palmae

Categoria: Palmeira

Clima: Equatorial, subtropical, tropical
Altura Até 15m

Luminosidade

Sol pleno

Ciclo de vida

Nome popular:

Tucuma, Cumari

Nome cientifico:

Astrocaryum aculeatum

Familia Palmae

Categoria: Palmeira

Clima: Equatorial, subtropical, tropical
Altura Até 15m

Luminosidade Sol pleno

Ciclodevida | --------------

Nome popular: Acai

Nome cientifico: | Euterpe oleracea

Familia Areacaceae




Categoria:

Palmeira

Clima:

Subtropical, tropical

Altura

3e20m; 7cm e 18cm

Luminosidade

Sol pleno

Ciclo de vida

Nome popular:

Manduirana

Nome cientifico:

Senna macranthera

Familia

Fabaceae-Caesalpinoideae

Categoria: Arvore, ornamental
Clima: Subtropical, tropical
Altura Até 8m
Luminosidade Sol pleno

Ciclo de vida
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